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SANTRAUKA

Pripazjstama, kad kvalifikacijg jgyjantys
zmonés  turi jtakos ekonomikos
augimui, socialinés jtraukties ir tvaraus
uzimtumo  skatinimui. Igddziai  XXI
amZiuje tapo pagrindiniais asmens
gerovés ir ekonominés sékmeés varikliais.
Naujoviy, technologijy transformacijos,
skaitmeninimo ir globalizacijos tempas
reikalauja, kad visi Zmonés, ypac
jaunimas, jsitraukty j mokymasi visg
gyvenimg, siekdami tobulinti jgtdZius,
juos perkvalifikuoti ar atnaujinti.

Ankstyvas mokyklos nebaigimas yra
susijes su nedarbu, socialine atskirtimi,
skurdu ir prasta sveikata. Yra daug
priezasCiy, kodél kai kurie jaunuoliai
per anksti palieka ugdymo ir profesinio
parengimo jstaigas: asmeninés ar Seimos
problemos, mokymosi sunkumai arba
silpna socialiné ir ekonominé padeétis.
Svietimo sistemos veikimo principas,
mokyklos mikroklimatas ir mokytojy bei
mokiniy santykiai taip pat yra svarbas
veiksniai.

Kadangi daZnai priezastys, dél kuriy
vaikai nebaigia vidurinés mokyklos, yra
sudéetingos ir tarpusavyje susijusios,
mokyklos nebaigusiy asmeny mazinimo
politika turi apimti jvairius klausimus
ir derinti Svietimo ir socialine politikg,
darbg su jaunimu ir su sveikata susijusius
aspektus. ES nustaté sajungos lygmens
tikslg, kad iki 2030 m. anksti mokslg ir
profesinj parengimg paliekanciy asmeny
dalis turéty bati mazesné nei 9%.

2021 m. ES buvo nustatyta vidutiniskai
9,7% anksti moksla ir profesinj parengima
paliekanc¢iy asmeny. Taliau buvo
skirtumy tarp valstybiy nariy - kelios
tikslg jau pasieké. Rezultatai taip pat
skyrési tarp motery ir vyry, taip pat
tarp jauny Zmoniy, gyvenanciy kaimo ar
miesto vietovése, tiek 3aliy viduje, tiek
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tarp ES valstybiy nariy.

Strengthen the Skills of NEETs (arba
trumpiau, STONE projektas), kuriame
pagrindinis démesys skiriamas
novatoriskiems modeliams, poziGriams ir
priemonéms, palaikan¢ioms aktyvius ir
jtraukiancius suaugusiyjy besimokanciyjy
asmeninio tobuléjimo procesus, pagrjstus
savimone, refleksija ir dalyvavimu paremtais
mokymosi modeliais, uZkertanciais kelig
mokyklos nebaigimui ir NEET reiskinius.

STONE projektas skirtas Sioms bendrosioms
kompetencijoms:
a. Asmeninéms, socialinéms ir mokymuisi
mokytis;

. PilietiSkumui;

. Verslumui;

. Kult@riniam sgmoningumui ir raiskai;

. Skaitmeninéms kompetencijoms.

Nors visos bendrosios kompetencijos
laikomos  vienodai  svarbiomis, nes
kiekviena iS jy gali prisidéti prie sekmingo
gyvenimo Ziniy visuomenéje, projekto
partneriai atrinko penkias, anksciau minétas
kompetencijas. Jos buvo nustatytos atlikus
poreikiy vertinimo tyrimg su suagusiyjy
Svietéjais ir jaunimu projekto partneriy
Salyse.

Bendras STONE projekto tikslas - naujy
visuomenés iSSokiy akivaizdoje suburti
suaugusiyjy Svietéjus ir besimokancius
suaugusiuosius, siekiant Sviesesnés, labiau
susietos ateities. STONE tikslas - dirbti su
suaugusiyjy Svietéjy, dirbanciy su NEET
ir paZeidziamomis jaunimo grupémis
ir tobulinti jy jgddZius, rengiant STONE
gebéjimy ugdymo mokymo kursg, skirtg
penkioms bendrosioms kompetencijoms,
jtraukianciomis keturis skirtingus jgadziy
lygius: pradedanciyjy, vidutinj, pazengusiyjy
ir eksperty.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union




IVADAS

Siuolaikiniame pasaulyje Zmonéms, norintiems dirbti, bendrauti,
gauti informacijg, produktus ir paslaugas bei dalyvauti socialiniame ir
pilietiniame gyvenime, reikia aukStesniy ir platesniy jguadzZiy. Tinkamas
turimy jgadziy supratimas ir vertinimas yra labai svarbus norint padéti
asmenims jgyti naujy ir atnaujinti esamus jgudzius per visg gyvenima:
kai jie pereina iS vienos iSsilavinimo pakopos j kitg, tarp iSsilavinimo ir
uzimtumo ir galbat gyvenimo kitose Salyse. Tokiu badu galima geriau
suderinti jgudziy pasitlg ir darbo rinkos poreikius.

Svietimas, atliekantis dvigubg - socialinj ir ekonominj - funkcija, turi
atlikti pagrindinj vaidmenj uztikrinant, kad Europos pilieciai jgyty
bendryjy kompetencijy, kuriy reikia, kad jie galéty lanksciai prisitaikyti
prie tokiy pokyciy. Visy pirma, remiantis jvairiomis individualiomis
kompetencijomis, skirtingi besimokanciyjy poreikiai turéty bati
tenkinami uztikrinant lygybe ir galimybes toms grupéms, kurioms dél
asmeniniy, socialiniy, kultdriniy ar ekonominiy aplinkybiy nulemty
nepalankiy issilavinimo sglygy reikia ypatingos paramos, kad galéty
pasiekti savo iSsilavinimo potenciala.

Siame vadove pateiktame STONE gebéjimy ugdymo kurse daugiausia
démesio skiriama penkioms bendrosioms kompetencijoms,
iSdéstytoms 2018 m. geguzés meén. ES Komisijos rekomendacijoje
dél bendryjy visg gyvenimg trunkancio mokymosi kompetencijy.
Nauji pagrindiniy jgudzZiy moduliai skirti suaugusiyjy Svietéjams,
ugdytojams, jaunimo darbuotojams ir specialistams, dirbantiems su
tikslinemis NEET ir mokyklos nebaigusiy asmeny grupémis. Struktara
sukurta remiantis penkiomis iS astuoniy bendryjy kompetencijy: a)
skaitmeniné kompetencija, b) asmening, socialiné ir mokymosi mokytis
kompetencija, c) pilietiSkumo kompetencija, d) verslumo kompetencija,
e) kultdrinio sgmoningumo ir raiSkos kompetencija.
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Nauji pagrindiniy jgadziy moduliai padés suaugusiyjy Svietéjams
kasdieninéje praktikoje, bet taip pat ugdys jauny Zmoniy jgadzius
ir kompetencijas, kurios yra batinos siekiant maksimaliy rezultaty.
Bendras mokymo programos tikslas - padéti suaugusiyjy Svietéjams
tapti veiksmingesniems ir skatinantiems teikiant paslaugas tikslinei
NEET ir mokyklos nebaigusiy asmeny grupei.

Vadovo struktdra yra tokia:

« 1 SKYRIUS: ]vadas j penkias bendrgsias mokymosi visg
gyvenimg kompetencijas pagal Europos Sagjungos Tarybos
priimtas rekomendacijas 2018 m. geguzés 22 d.

« 2 SKYRIUS: Suaugusiyjy Svietéjy mokymo poreikiy apie naujas
bendrgsias kompetencijas apzvalga.

« 3 SKYRIUS: Naujy pagrindiniy gebéjimy ir jgtdziy ugdymo
programos pristatymas iS 5 moduliy.




1 SKYRIUS: IVADAS I PENKIAS
EUROPOS BENDRASIAS MOKYMOSI
VISA GYVENIMA KOMPETENCIJAS

Bendrosios kompetencijos yra dinamisSkas Ziniy, jgadziy ir pozidriy
derinys, kurj besimokanciajam reikia ugdyti visg gyvenimga, pradedant
nuo ankstyvo amziaus. AukStos kokybés ir jtraukus Svietimas,
mokymas ir mokymasis visg gyvenimg suteikia galimybe visiems
ugdyti bendrgsias kompetencijas, todel j kompetencijas orientuoti
metodai gali bati taikomi visose Svietimo, mokymo ir mokymosi
aplinkose visg gyvenima.

KODEL BENDROSIOS KOMPETENCIJOS IR BENDRIEJI
IGUDZIAI YRA SVARBUS?

Kiekvienas turi teise | kokybiska ir jtrauky Svietimg, mokymg
ir mokymasi visg gyvenimg, ugdant bendrgsias kompetencijas ir
pagrindinius jgtdzius. Bendrosios kompetencijos ir pagrindiniai
jgtdziai reikalingi visiems, asmeniniam pasitenkinimui, sveikam ir
tvariam gyvenimo badui, jsidarbinamumui, aktyviam pilietiSkumui ir
socialinei jtraukdiai.

TaCiau 2018 m. Tarptautinés studenty vertinimo programos
rezultatai rodo, kad daugiau nei vienas iS penkiy ES mokiniy skaito
nepakankamai gerai, taip pat nepakankamai iSmano matematikg ar
gamtos mokslus.

2018 m. skaitymo srityje patenkinamo lygio nepasieké 21,7%,
matematikos - 22,4%, gamtos moksly - 21,6% moksleiviy. 2009-2018
m. mokslo ir skaitymo rezultatai ES lygmeniu pablogéjo, o matematikos
srityje iSliko stabilTs.
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KA SIOJE SRITYJE DARO EUROPOS SAJUNGA?

Europos Vadovy Taryba priémé atnaujintg Tarybos rekomendacija

dél bendryjy visa gyvenimg trunkancio mokymosi kompetencijy.

Rekomendacijos tikslas - skatinti bendryjy kompetencijy ir pagrindiniy

jgtdziy ugdyma:

« teikti auksStos kokybés Svietimg, mokymg ir mokymasi visg
gyvenima visiems;

« remti Svietimo personalg, diegiant kompetencijomis pagrjstus
mokymo ir mokymosi metodus;

« skatinti jvairius mokymosi metodus ir kontekstus mokymosi visg

= e gyvenimg pozidriu;

F « tirti jvertinimo ir
bendryjy kompetencijy
patvirtinimo metodus.

BENDROSIOS
KOMPETENCIJOS -
TRUMPA ISTORIJA
2006 m. Europos
Parlamentas ir Europos

| Sajungos Taryba priémé
Rekomendacijg dél bendryjy
visg gyvenimg trunkancio
mokymosi kompetencijy
(2006/962/EB). 2017 m.
Europos Komisija pradéjo
konsultacijas dél senyjy
bendryjy kompetencijy
perzidros. Sialomas
rekomendacijas Svietimo
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komitetas aptaré Bulgarijos pirmininkavimo metu, o Svietimo taryba
galutinj sprendimg priémé 2018 m. geqguzés 22 d.

DIGCOMP 2.0 IR ENTRECOMP

* Ypatingas démesys buvo skiriamas pagrindiniy jgadZiy
tobulinimui, investicijoms | kalby mokymasi, skaitmeniniy ir
verslumo kompetencijy gerinimui, bendry vertybiy aktualumui
muasy visuomeneés veikloje ir didesnio jauny Zmoniy skaciaus
motyvavimui uzsiimti su mokslu susijusia karjera.

« Skaitmeniniy kompetencijy struktdros ir verslumo kompetencijy
sistemos kdrimas pasirodé esgs vertingas remiant kompetencijy
ugdyma.

« DigComp - The Digital Competence Framework 2.0

« EntreComp - The Entrepreneurship Competence Framework

BENDROSIOS KOMPETENCIJOS YRA VIENODAI
SVARBIOS

Bendrosios kompetencijos ugdomos mokymosi visg gyvenimg
perspektyvoje, nuo ankstyvos vaikystés per visg suaugusiyjy
gyvenimg ir per formalyjj, neformalyjj ir savaiminj mokymasi visuose
kontekstuose, jskaitant Seimg, mokyklg, darbo vietg, kaimynyste
ir kitas bendruomenes. Visos jos laikomos vienodai svarbiomis;
kiekviena iS jy prisideda prie sekmingo gyvenimo visuomenéje.

REKOMENDACIJOJE NUSTATOMOS ASTUONIOS
PAGRINDINES KOMPETENCIJOS

BENDROSIOS KOMPETENCIJOS 2006
1. Bendravimas gimtgja kalba
2. Bendravimas uZzsienio kalbomis
3. Matematiné kompetencija ir pagrindinés gamtos moksly bei


https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcomp/digcomp-framework_en
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/

technologijy kompetencijos
4. Skaitmeniné kompetencija
5. Mokymasis mokytis
6. Socialiné ir pilietiné kompetencija
7. Iniciatyvumas ir verslumas
8. Kultdrinis sgmoningumas ir raiska

BENDROSIOS KOMPETENCIJOS 2018
1. Rastingumo kompetencija
2. Daugiakalbystés kompetencija
3. Matematiné kompetencija ir gamtos moksly, technologijy ir
inZinerijos kompetencija
. Skaitmeniné kompetencija
. Asmening, socialiné ir mokymosi mokytis kompetencija
. PilietiSkumo kompetencija
Verslumo kompetencija
. Kultdrinio sgmoningumo ir raiSkos kompetencija

00 N O Ul A

Kaip minéta anksciau, STONE projektas konkreciai susijes su penkiomis
iS astuoniy bendryjy kompetencijuy:

a. Skaitmeniné kompetencija;

b. Asmening, socialiné ir mokymosi mokytis kompetencija;

c. PilietiSkumo kompetencija;

d. Verslumo kompetencija;

e. Kultdrinio sgmoningumo ir raiSkos kompetencija.

SKAITMENINE KOMPETENCIJA

Skaitmeniné kompetencija apima patikimg, kritiSkg ir atsakinga
skaitmeniniy technologijy naudojimg mokymosi, darbo ir dalyvavimo
visuomenes gyvenime tikslais ir jy iSmanymg. Ji apima gebéjimg
naudotis informacija ir duomenimis, bendravimg ir bendradarbiavimg,
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gebéjimg naudotis Ziniasklaidos priemonémis, skaitmeninio turinio
karimg (jskaitant programavimg), saugumg (jskaitant skaitmenine
gerove ir su kibernetiniu saugumu susijusias kompetencijas), su
intelektine nuosavybe susijusius klausimus, problemy sprendimg ir

Kritinj mastyma.

SVARBIAUSIOS SU SIA KOMPETENCIJA SUSIJUSIOS

ZINIOS, IGUDZIAI IR NUOSTATOS

« Asmuo turéty suvokti, kaip skaitmeniniy technologijy naudojimas
gali padéti bendrauti, bati kirybiSkam ir novatoriskam, taip pat
suvokti technologijy teikiamas galimybes, jy ribotumg, poveikj ir
rizika.

« Jis turéty suprasti bendruosius su skaitmeniniy technologijy
raida susijusius principus, mechanizmus ir logikg bei iSmanyti
bazines jvairiy prietaisy, programinés jrangos ir tinkly funkcijas ir
naudojimo badus.

« Asmuo turéty kritiSkai vertinti skaitmeninémis priemonémis
teikiamos informacijos ir duomeny pagrjstumg, patikimuma
ir poveikj bei suvokti teisés ir etikos principus, susijusius su
skaitmeniniy technologijy naudojimu.

« Asmuo turéty gebéti naudotis skaitmeninémis technologijomis,
siekdamas aktyvaus pilietiSkumo ir socialinés jtraukties,
bendradarbiavimo su kitais ir kdrybiSkumo siekiant asmeniniy,
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socialiniy ar komerciniy tiksly.

« IguUdziai yra Sie: gebéjimas naudoti, rasti, filtruoti,
vertinti, kurti ir programuoti skaitmeninj turinj
ir juo dalytis. Asmuo turéty gebéti tvarkyti
ir apsaugoti informacijg, turinj, duomenis
ir skaitmenine tapatybe, taip pat atpaZinti
ir veiksmingai naudoti programine jranga,
prietaisus, dirbtinio intelekto priemones ar
robotus.

« Dirbant su skaitmeninémis technologijomis ir
turiniu bdtina vadovautis analitiSka ir kritiska,

taCiau kartu smalsia, atvira ir progresyvia |
nuostata jy raidos atzvilgiu. Taip pat badtinas |

etiSkas, saugus ir atsakingas pozidris | tokiy
priemoniy naudojima.

ASMENINE, SOCIALINE IR MOKYMOSI
MOKYTIS KOMPETENCIJA

Asmeniné, socialiné ir mokymosi  mokytis =@

kompetencija - tai gebéjimas apmastyti savo elges;,

veiksmingai valdyti laikg ir informacijg, konstruktyviai ;

dirbti su kitais, iSlikti atspariam ir valdyti savo

mokymasi ir karjera. Ji apima gebéjima jveikti =

netikrumg ir sudétingumg, iSmokti mokytis, palaikyti
savo fizine ir emocine gerove, islaikyti fizine ir
emocine sveikatg, gebéti rapintis sveikata ir gyventi |

ateitj orientuotg gyvenimg, bati empatiskam ir valdyti

konfliktus jtraukiame ir palaikymo kontekste.

STONE

k. SVARBIAUSIOS SU SIA KOMPETENCIJA

SUSIJUSIOS ZINIOS, IGUDZIAI IR
NUOSTATOS
Siekiant sékmingy tarpasmeniniy santykiy ir socialinio

| dalyvavimo labai svarbu suprasti skirtingose

visuomenése ir aplinkose visuotinai priimtinus
elgesio kodeksus ir bendravimo taisykles. Siekiant
iSsiugdyti asmenine, socialine ir mokymosi mokytis
kompetencijg taip pat batina turéti ziniy apie tai, kas

~ sudaro sveikg prota, sveikg kiing ir sveikg gyvensena.

Tam reikia zinoti priimtiniausias mokymosi strategijas,
suprasti, kokias kompetencijas reikia ugdytis, ir
iSmanyti jvairius badus, kaip tg daryti, ir ieSkoti
prieinamy Svietimo, mokymo ir karjeros galimybiy ir

| orientavimo ar paramos.

* lgudziai yra Sie: gebéjimas nustatyti savo pajégumus,

sutelkti démesj, jveikti sudétingas uzduotis, kritiSkai
mastyti ir priimti sprendimus. Tai apima gebéjimg
mokytis ir dirbti tiek kartu su kitais, tiek savarankiskai,

~ organizuoti savo mokymasi ir atkakliai jj testi,

vertinti mokymasi ir dalytis jo rezultatais, prireikus
kreiptis pagalbos ir veiksmingai valdyti savo karjerg
ir socialinius rySius. Asmuo turéty bati atsparus ir
gebéti jveikti netikrumg ir stresa. Jis turéty gebéti
konstruktyviai bendrauti jvairiose aplinkose, dirbti
komandoje ir derétis. Tai, be kita ko, reiSkia gebéjimg
parodyti tolerancijg, iSreikSti ir suprasti skirtingus
poziarius, kurti pasitikéjimg ir jausti empatija.
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Si kompetencija grindZiama teigiama nuostata asmeninés, socialinés
ir fizinés geroveés ir mokymosi visg gyvenimg atzvilgiu. Ji taip pat
grindZiama nuostata, kuriai badingas bendradarbiavimas, atkaklumas
ir sgZziningumas. Tai apima pagarbg kity skirtingumui ir jy poreikiams
ir pasirengimg atsisakyti iSankstiniy nuostaty ir siekti kompromiso.
Asmuo turéty gebéti apibrézti ir nustatyti tikslus, motyvuoti save
ir ugdyti atsparumg ir pasitikejimg siekiant mokytis visg gyvenimg
ir sékmingai tai daryti. ] problemy sprendimg orientuota nuostata
sustiprina tiek mokymosi procesg, tiek asmens gebejimg jveikti klittis
ir keistis. Tai apima norg pritaikyti ankstesne mokymosi bei gyvenimo
patirtj ir smalsumg ieSkant galimybiy mokytis bei mokantis jvairiose
gyvenimo situacijose.

PILIETISKUMO KOMPETENCIJA

PilietiSkumo kompetencija - tai gebéjimas veikti kaip atsakingam
pilieCiui ir visapusiSkai dalyvauti pilietiniame ir visuomenés gyvenime
suprantant socialines, ekonomines, teisines ir politines sgvokas ir
struktdras, jvykius pasaulyje ir tvarumo aspektus.

SVARBIAUSIOS SU SIA KOMPETENCIJA SUSIJUSIOS
ZINIOS, IGUDZIAI IR NUOSTATOS
PilietiSkumo kompetencija grindZiama pagrindiniy sgvoky ir reiskiniy,
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susijusiy su individu, grupe, darbo organizacijomis, visuomene,
ekonomika ir kultdra, iSmanymu. Tam reikia suvokti bendras Europos
vertybes, iSvardytas Europos Sgjungos sutarties 2 straipsnyje ir
Europos Sajungos pagrindiniy teisiy chartijoje. Tai apima Zinias apie
naujausius jvykius, taip pat kritinj poZiarj j pagrindinius Salies, Europos
ir pasaulio istorijos jvykius. Be to, tai apima socialiniy ir politiniy
judéjimy tiksly, vertybiy ir politikos iSmanymg, taip pat Zinias apie
tvarias sistemas, visy pirma klimato kaitg ir demografinius pokycius
pasaulio lygmeniu ir pagrindines jy prieZastis. Itin svarbios yra Zinios
apie Europos integracijg, taip pat Europos ir pasaulio jvairovés ir
kultdrinio tapatumo suvokimas. Tai apima supratimg apie Europos
visuomeniy daugiakultdrius ir socialinius bei ekonominius aspektus ir
tai, kaip Salies kultdrinis tapatumas daro poveikj Europos tapatumui.

PilietiSkumo kompetencijos jgudziai yra susije su gebéjimu veiksmingai
bendrauti su kitais asmenimis bendrojo ar visuomeninio intereso labui,
jskaitant darny visuomeneés vystymasi. Tai apima kritinio mgstymo ir
konstruktyvaus problemy sprendimo jgtdZzius, taip pat jgadZius plétoti
argumentus ir konstruktyvy dalyvavimg bendruomeneés veikloje, taip
pat priimant sprendimus visais - nuo vietos ir nacionalinio iki Europos
ir tarptautinio - lygmenimis. Tai taip pat apima gebéjimg naudotis tiek
tradiciniy, tiek naujy formy Ziniasklaidos priemonémis ir kritiSkai jas
vertinti bei su jomis sgveikauti, taip pat suvokti Ziniasklaidos vaidmenj
ir funkcijas demokratinéje visuomenéje.

Pagarba Zmogaus teiséms kaip demokratijos pagrindui yra
batina siekiant suformuoti atsakingg ir konstruktyvig nuostata.
Konstruktyvus dalyvavimas apima norg dalyvauti demokratiniame
sprendimy priemimo procese visais lygmenimis ir pilietinéje veikloje.
Tai apima socialinés ir kultdry jvairovés, lyCiy lygybés ir socialinés
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sanglaudos rémimg, darny gyvenimo bddg, taikos ir nesmurtinés
kultGros propagavimg, pasirengimg gerbti kity privatumg ir prisiimti
atsakomybe uz aplinkg. Doméjimasis politine, socialine ir ekonomine
raida, humanitariniais mokslais ir tarpkultGrine komunikacija yra
batinas siekiant bati pasirengusiam tiek jveikti iSankstines nuostatas
ir prireikus siekti kompromiso, tiek uztikrinti socialinj teisingumg bei
sgzininguma.

VERSLUMO KOMPETENCIJA

Verslumo kompetencija reiSkia gebéjimg veikti pagal galimybes ir
idéjas bei paversti jas vertybémis kitiems.

Jis grindziamas karybiSkumu, kritiniu mgstymu ir problemy sprendimu,
iniciatyvumu ir atkaklumu bei gebéjimu bendradarbiauti, siekiant
planuoti ir valdyti projektus, turincius kultdrine, socialine ar komercine
verte.

SVARBIAUSIOS SU SIA KOMPETENCIJA SUSIJUSIOS
ZINIOS, IGUDZIAI IR NUOSTATOS

« Verslumo kompetencijai iSsiugdyti reikia Zinoti, kad esama
jvairiy aplinkybiy ir galimybiy paversti idéjas veiksmais vykdant
asmenine, socialine ir profesine veiklg, ir suvokti, kaip jos
atsiranda.

« Asmuo turéty Zinoti ir suprasti projekty - tiek procesy, tiek iStekliy
- planavimo ir valdymo metodus.

* Jis turéty iSmanyti ekonomikg ir suvokti socialines ir ekonomines
galimybes ir problemas, su kuriomis susiduria darbdavys,
organizacija ar visuomene.

* Jis taip pat turéty suprasti etikos principus ir darnaus vystymosi

iSSakius, taip pat suvokti savo paties pranasumus ir trakumus.
*  Verslumo jgddziai grindziami  kdrybiSkumu, kuriam
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badinga vaizduoté, strateginis mgstymas, problemy sprendimas
ir gebéjimas kritiSkai ir konstruktyviai mastyti vykstant
dinamiskiems kdrybos procesams ir diegiant inovacijas.

« Jie apima gebéjimg dirbti savarankiSkai ir bendradarbiaujant
komandoje, sutelkti iSteklius (Zmones ir daiktus) ir palaikyti veikla.
Tai, be kita ko, apima gebéjimg priimti finansinius sprendimus,
susijusius su iSlaidomis ir verte. Itin svarbus yra gebéjimas
veiksmingai bendrauti ir derétis su Kkitais, jveikti netikrumg,
neaiSkumag ir rizikg priimant pagrjstus sprendimus.

« Verslumo nuostatai bddingas iniciatyvumas, tarpininkavimas,
progresyvumas, drgsa ir atkaklumas siekiant tiksly. Tai apima
norg motyvuoti kitus ir vertinti jy idéjas, empatijg, rapinimasi
Zmonémis ir pasauliu ir atsakomybés prisiémimg laikantis etiSko
pozidrio visais proceso etapais.

KULTURINIO SAMONINGUMO IR RAISKOS
KOMPETENCIJA

Kultdrinio sgmoningumo ir raiSkos kompetencija - supratimas ir
atsizvelgimas | tai, kaip jvairiose kultdrose jvairiomis meno ir kitomis

h _
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kitos kultGros formos gali padéti stebéti ir kartu formuoti pasaulj.
- JgOdZiai taip pat apima gebéjimg nustatyti asmenine, socialine
ar komercine verte sukuriancias galimybes ir jomis pasinaudoti
pasitelkiant meno ir kitas kultGros formas ir gebéjimg dalyvauti
kGrybos procesuose tiek savarankiskai, tiek kolektyviai.
’ : « Svarbu laikytis atviros nuostatos kultGros raiSkos jvairoveés
_ P w atzvilgiu ir jg gerbti ir kartu laikytis etiSko ir atsakingo pozidrio
j intelektine ir kultdrine nuosavybe. Teigiama nuostata taip pat
apima doméjimasi pasauliu, atvirumg ir gebeéjimg jsivaizduoti
naujas galimybes ir norg dalyvauti kulttros veikloje.

kultdros formd'mis'kurybiékai iSreiSkiamos ir perteikiamos idéjos
ir prasmés. Tai susije su siekiu suprasti, kurti ir iSreikSti savo idéjas
ir mintis apie savo vietg ar vaidmenj visuomenéje jvairiais badais ir
jvairiuose kontekstuose.

BENDRUJU KOMPETENCIJUY UGDYMO REMIMAS

Ivairas poziariai

. « Tarpdalykinis mokymasis gali sudaryti galimybes sustiprinti
SVARBIAUSIOS SU SIA KOMPETENCIJA SUSIJUSIOS

ZINIOS, IGUDZIAI IR NUOSTATOS
- Siai kompetencijai reikia imanyti vietos, nacionaline, regiono,

20

Europos ir pasaulio kultdras ir raiSkg, jskaitant jy kalbas, paveldg,
tradicijas ir kultGros produktus, taip pat suprasti, kaip tos raiskos
formos gali turéti jtakos viena kitai ir asmens idéjoms.

Tai apima supratimg apie jvairius idéjy perteikimo tarpusavyje
badus, kuriais naudojasi rasytiniy, spausdintiniy ir skaitmeniniy
teksty, teatro, kino, Sokio, Zaidimy, meno ir dizaino, muzikos,
ritualy, architektdros, jskaitant miSrias formas, autoriai, dalyviai
ir auditorija.

Reikia suvokti kintantj savo tapatumg ir kultdros paveldg
pasaulyje, kuriam badinga kultdry jvairové, taip pat kaip menas ir
kitos kultdros formos gali padéti stebéti ir kartu formuoti pasaulj.
Reikia suvokti kintant] savo tapatumg ir kultdros paveldg
pasaulyje, kuriam badinga kultdry jvairové, taip pat kaip menas ir
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jvairiy | mokymo programg jtraukty dalyky sgsajas, taip pat
tvirtai susieti tai, ko mokoma mokykloje, su pokyciais ir aktualiais
dalykais visuomenéje.

Asmeniniy, socialiniy ir mokymosi kompetencijy stiprinimas
nuo ankstyvo amziaus gali bati pagrindas pagrindiniy jgadziy
ugdymui.

Taikant, pavyzdziui, moksliniais tyrimais ar projektais
grindZziamus mokymosi metodus, misSryjj mokymasi, menais
ir Zaidimais grindZiamag mokymasi galima padidinti motyvacijg
ir pasiryzimg mokytis.

Besimokantys asmenys, Svietimo specialistai ir mokymo
paslaugy teikéjai galéty bati skatinami naudoti skaitmenines
technologijas, kad patobulinty mokymasi ir padéty ugdyti
skaitmenines kompetencijas.
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Verslumo poziaris

« Konkrecios galimybés jgytiverslumo patirties, staZzuotés jmonése
arba verslininky apsilankymai Svietimo ir mokymo jstaigose,
be kita ko, praktiné verslumo patirtis, pavyzdziui, klrybiniai
iSSakiai, startuoliai, mokiniy ar studenty vadovaujamos
bendruomeneés iniciatyvos, verslo imitavimas arba projektais
grindziamas verslumo mokymasis, galéty bati itin naudingos
ne tik jaunimui, bet ir suaugusiesiems ir mokytojams.

« Jaunimui galéty bati suteikta galimybé mokantis mokykloje bent
vieng karta jgyti verslumo patirties.
Mokykly, bendruomeniy ir jmoniy partneryste ir platformos
vietos lygmeniu, ypa¢ kaimo vietovése, gali bati labai svarbios
skleidZiant verslumo mokyma.
Siekiant uztikrinti nuolatine paZzangg ir lyderyste itin svarby
vaidmenj galéty atlikti tinkamas mokytojy ir mokykly vadovy
rengimas ir jiems teikiama parama.




2 SKYRIUS: SUAUGUSIUJIY SVIETIMO
SPECIALISTUY MOKYMO APIE NAUJAS
PAGRINDINES KOMPETENCIJAS
POREIKIU APZVALGA

Svietimo personalas daro lemiamg jtakg besimokan¢iyjy pasiekimams
ir motyvacijai. I besimokantjjj orientuoti ir moksliniais tyrimais pagrjsti
metodai, paprastai siejami su bendryjy kompetencijy samprata,
dar labiau pabréZia jgadzZius ir kompetencijas, kuriy reikalaujama
i§ efektyviy pedagogy. Svietimo personalg sudaro mokytojai,
instruktoriai, mokytojy rengéjai, Svietimo ir mokymo instituty vadovai,
darbuotojai, atsakingi uz kolegy mokymg, mokslininkai ir universitety
déstytojai, jaunimo darbuotojai ir suaugusiyjy Svietéjai.

Svietimo personalas taip pat atlieka pagrindinj vaidmenj jgyvendinant
Svietimo pokycius. Veiksmingos mokymo programy reformos,
besimokanciyjy vertinimas ar mokymosi organizavimas priklauso nuo
ju igadzZiy, gebéjimy ir noro sékmingai pritaikyti mokymo praktika.
Todel norint pereiti prie kompetencijomis pagrjsto mokymosi reikia
tinkamos ir nuolatinés paramos Siems specialistams ir jy darbo
aplinkai.

4-0JI BENDROJI KOMPETENCIJA: SKAITMENINE
KOMPETENCIJA

Skaitmeniné kompetencija - tai kur kas daugiau nei bendroji
kompetencija, susijusi su komunikacijos ir informaciniy technologijy
jvaldymu. Tai svarbu instruktoriy kompetencijos profiliui, nes jie
patiria nuolatinj spaudimg testi mokymasi auksto lygio Ziniy lygiu,
rinkti ir filtruoti informacijg bei dalytis informacija su kitais ir didinti
efektyvumg naudojant Sias technologijas (net kalbant apie iSlaidy

sumazinimg, pavyzdzZiui, organizuojant
virtualius, o ne tiesioginius susitikimus).

Kuriant mokymo koncepcija, skirtg &

kompetencijy profiliui, susijusiam su Sia
pagrindine kompetencija, baty galima
apsvarstyti Siuos elementus:

« Ziniy valdymo jgadziai - tuy.,
informacijos tarpininkavimas; ziniy
karimas i$ informacijos; selektyvus
informacijos interpretavimas;

* Kritinis poZidris j technologijas -
kada jas tikslinga naudoti ugdymo
procesuose ir kokiais tikslais, o kada
ne;

 Kritinis mastymas apie didéjancia
erdve, kurig skaitmeninés
technologijos uzima jauny Zmoniy
gyvenime, atsizvelgiant j iSStkius,
kuriuos jos kelia visuomenei, ir Sios
refleksijos susiejimg su Svietimo
procesais, kuriais siekiama didesnio
ir gilesnio jaunimo dalyvavimo
visuomenes gyvenime;

« Pagrindiniy informaciniy ir
komunikaciniy technologijy,
reikalingy tokiam neformaliojo
Svietimo darbui, jvaldymas;

« Susipazinimas su naujausiais
skaitmeniniy technologijy

Co-funded by the Co-funded by the
24 Erasmus+ Programme Erasmus+ Programme

STOMNE of the European Union

of the European Union
P STONE




pasiekimais, susijusiais su Europos darbo su jaunimu srities tiksly
jgyvendinimu, ir ypac svarbioms konkrecioms Europos darbo su
jaunimu specializacijos grupéms.

Pagrindinis turinys:

« Idéjos apie ziniy visuomenés ir informacinés visuomenés
skirtumag; rysys su mokymusi visg gyvenima.

« Skaitmeniniy technologijy keliami iSStkiai visuomenei svarbds
jaunimui.

« Kasdieniai kontekstai, kuriuose naudojamos skaitmenines
technologijos ir kur jos vaidina svarby vaidmenj jauny Zmoniy
gyvenime (jskaitant zmogaus teises, pvz., pilietines laisves).

* Jauny zmoniy, kurie yra ,skaitmeniniai migrantai“, realybé;
~Skaitmeniniai vietiniai”; ,skaitmeniskai atskirti”; kaip tai keicia
dalyvavimg Europos neformaliojo Svietimo veikloje ir aktyvy
dalyvavimg visuomeneés gyvenime (skaitmeninis pilietiSkumas).

+ Zinios apie tai, kaip skaitmeninés technologijos keicia (neformalaus
ugdymo) mokymosi aplinkas; pagrindinés skaitmeniniy
technologijy praktikos, susijusios su Europos darbu su jaunimu ir
neformaliojo ugdymo procesais.

« Zinios apie tai, kaip skaitmeninés technologijos gali bati
naudojamos kaip mokymosi aplinka - privalumai ir trakumai (el.
mokymasis ir kt.).

 Supratimas apie Siuolaikiniy jaunimo informavimo metody svarbg
ir kaip su jais dirbti.

5-0JI BENDROJI KOMPETENCIJA: ASMENINE,
SOCIALINE IR MOKYMOSI MOKYTIS KOMPETENCIJA

Mokytojai, suaugusiyjy Svietéjai ir jaunimo darbuotojai patys yra
mokymosi visg gyvenimg procese, todél Si kompetencija yra batina
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ju kvalifikacijos lygio palaikymo ir tobulinimo sglyga. Be to, viena iS
pagrindiniy jy funkcijy yra gebéti motyvuoti kitus dalyvauti naujuose
mokymosi procesuose ir padéti kitiems formuoti teigiamg poZzitrj |
mokymasi visg gyvenima.

Kuriant mokymo koncepcijg, skirtg kompetencijy profiliui, susijusiam
su Sia pagrindine kompetencija, bity galima apsvarstyti Siuos
elementus:

« Gebéjimas ugdyti teigiamg dalyviy poZitrj j mokymasi.

« Gebéjimas motyvuoti save ir jaunus Zmones mokytis visg
gyvenimg, parodant to reikalingumga ir nauda.

« Susipazinimas su dabartinémis diskusijomis, teorijomis ir
metodais, padedanciais besimokantiesiems tobulinti mokymosi
praktika.

« Susipazinimas su politine-institucine sistema, kurioje gali bati
remiamas jauny Zmoniy mokymasis mokytis.

Pagrindinis turinys:

« Naujausios Zinios apie tai, kaip vyksta mokymasis mokytis, ir apie
mokymaosi teorijas.

 Idéjos ir pozidriai, kaip remti jauny Zmoniy mokymosi mokytis
kompetencijg neformaliojo Svietimo veiklos kontekste.

« Ivairts isbandytiir patikrinti metodai, padedantys mokyti mokytis
Su jaunimu.

« Naujausia informacija apie politine ir institucine sistemg, kuria
remiamas mokymasis visg gyvenimg apskritai ir mokymasis
mokytis konkreciai (ES, EBPO ir Europos Tarybos politikos
programos) ir apie jaunimo galimybes jomis pasinaudoti.

 Dalyviai turi mokymosi biografijas ir metodus/metodas, kaip dirbti
su kitais besimokan iaisiais nustatant ir analizuojant mokymosi
biografijas.
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6-0JI BENDROJI KOMPETENCIJA: PILIETISKUMO
KOMPETENCIJA

Visy pirma Si kompetencija gali bati suprantama, kaip pakitusi
Svietimo samprata, kaip atsakas j Svietimo ir mokymo nukrypimg nuo
realiy rezultaty. Atsizvelgiant | Siuolaikine daugiakultirés Europos
visuomenés tikrove, Si kompetencija yra esmine, norint gyventi kaip
individui ir kaip vieno ar keliy kolektyvy nariui, kartu gerbiant visa
apimancig teisingumo sampratg (geriausiai iSreiSkiamg zmogaus
teisémis). Stai kodél Sios kompetencijos karimas, skatinimas ir
tobulinimas yra neatsiejama bet kokio formalaus, neformalaus ar
savaiminio Svietimo dalis. Tai yra gyvenimo jgudis, kurio jauniems
Zzmonéms reikia, kad jie galéty tapti atsakingais suaugusiais ir naudoti
visg gyvenima. Sios nuostatos ir jgldZiai apibréZia tarpkultdrinio
diskurso gebéjimus ir yra viena iS svarbiausiy asmeniniy ir profesiniy
kompetencijy, kuriy reikalaujama is kvalifikuoty instruktoriy, dirbanciy
Europos lygmens mokymo veikloje.

Kuriant mokymo koncepcijg, skirtg kompetencijy profiliui, susijusiam
su Sia pagrindine kompetencija, baty galima apsvarstyti Siuos
elementus:
Specialis kompetencijos reikalavimai (zinios, nuostatos, jgudziai),
kuriuos reikia mokyti:

» Susipazinimas su jaunimo demokratinio ir europinio pilietiSkumo

ugdymo sampratomis ir pozidriais.
« Isipareigojimas siekti pridétinés verteés, kurig teikia tarpkultdrinis

pozidris dirbant su jaunimu ugdant pilietines ir socialines
kompetencijas.

« JgQdZiai ir nuostatos, batinos vykdant tarpkultrinio mokymosi
veiklg: empatija, atitolimas nuo socialiniy vaidmeny, tolerancija
dviprasmiskumui (ir gebéjimas atstovauti savo tapatybei).

* Europos darbo su jaunimu supratimas kaip tarpkultdrinis
kontekstas, reikalaujantis pozZiariy ir metody, atitinkanciy
dalyvaujanciy jaunuoliy grupiy jvairove.

Pagrindinis turinys:

 Socialinés ir politinés sgvokos (demokratija, teisingumas, lygybe,
pilietybé ir pilietinés teisés), kurios suteikia asmenims galimybe
aktyviai ir demokratiSkai dalyvauti visuomenés gyvenime.

« Konkrecios jauny zmoniy dalyvavimo ir pilietiSkumo sampratos.

* Europos jaunimo pilietinio ir socialinio dalyvavimo struktaros ir
kanalai.

« Europos pilietybé.

« Tarpkultdrinio ugdymo, kaip politinio ugdymo, sampratos ir
praktikos, tarpkultdrinio mokymosi su jaunimu metodika ir
metodai.

* Naujausia informacija apie ES ir Europos Tarybos politine-
institucine sistemg, skirtg remti tarpkultdrinj jaunimo Svietimag
Europoje, jskaitant konkrecias jaunimo Svietimo ir mobilumo
programas.




7-0JI BENDROJI KOMPETENCIJA: VERSLUMO
KOMPETENCIJA

Septintoji kompetencija yra ta, kuri sujungia visas madsy mintis apie
asmenines ir profesines kompetencijas, reikalingas darbui.

Iniciatyvos jausmas ir verslumas vis dazniau tampa aspektais, kuriuos
suaugusiyjy svietéjai, instruktoriai ir jaunimo darbo ugdytojai turéty
perduoti jauniems Zzmonéms, su kuriais dirba. Vis dazniau tikimasi, kad
neformaliojo Svietimo veikla paskatins sékmingg jaunimo integracijg j
darbo rinkg. Nesvarbu, ar jie yra profesionalai, ar savanoriai, tai reiskia,
kad asmenys, atsakingi uz neformaliojo Svietimo veiklos vykdymg Siuo
tikslu, turi turéti tam tikrg Siy kompetencijy patirtj ir reikalauti jgadziy,
kad Sig patirtj paversty Svietimo pasitlymais, atitinkanciais jy tiksliniy
grupiy poreikius.

Kuriant mokymo koncepcijg, skirtg kompetencijy profiliui, susijusiam
su Sia pagrindine kompetencija, baty galima apsvarstyti Siuos
elementus:

Specialids kompetencijos reikalavimai (zinios, nuostatos, jgtdziai),
kuriuos reikia mokyti:

« Suvokimas apie Europos jaunimo srities ,rinkos dimensijg”, jos
poveikj dirbant visg darbo dieng apmokamg darbg Europos darbo
su jaunimu srityje ir batinybe apsvarstyti su ja susijusius iSSukius.

« Supratimas apie kokybés standartus, kuriuos taiko finansavimo
institucijos ir darbdaviai Europos jaunimo srityje.

* Gebéjimas iSlaikyti nebiurokratinj, lanksty ir etiSkg poziarj |
daugelj darbinio gyvenimo isstkiy ir ilgalaike savanoriSkg veiklg
Sioje srityje.

« Susipazinimas su praktikos bendruomene, kuri sudaro
profesionaly ir savanoriskg ,kadrg” Europos darbo su jaunimu
srityje, ir gebéjimai / informacija, reikalinga tinklo karimui joje.

. - Noras dalyvauti atitinkamose asociacijose ir jy diskusijose
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apie profesionalumg ir kokybe tarp bendraamZiy ir kolegy
Europos lygiu.

« Gebéjimas efektyviai bendrauti su klientais ir réméjais bei valdyti
projektus, kylancius i$ jvairiy organizaciniy kultary.

« Orientacija j paslaugas, gebéjimas atpazZinti galimybes ir imtis
iniciatyvos, dinamiSkumas ir gebéjimas jvertinti bei prisiimti rizikg
(jei reikia).

« Susipazinimas su politine-institucine sistema, kurioje vyksta
diskusijos dél kokybés, profesionalumo, kvalifikacijos ir
pripazinimo Europos darbo su jaunimu srityje.

Pagrindinis turinys:

« Kokybisko ugdymo ir jo palaikymo ugdymo procesuose idéjos ir
koncepcijos.

« Vertinimo, stebésenos, kokybés vertinimo, kokybés vadybos ir
paslaugy kultdros sampratos ir metodai, tinkami neformaliojo
Svietimo sriciai.

» Projekty valdymas.

» Naujausiainformacijairidéjos, kylancios iS Europos (ir nacionalinio)
lygmens debaty apie kokybe, profesionalumg, kvalifikacijg ir
pripazinimg Europos darbo su jaunimu srityje.

« Informacija apie politine-institucine sistemg, kurioje vyksta
diskusijos.

« Organizacinés kultGros sampratos, idéjos, kaip dirbti ir efektyviai
bendrauti. Sios kultdros skirtumai, idéjos apie karybiskumg ir
iniciatyvuma.

Co-funded by the
Erasmus+ Programme 31
of the European Union

uropean Uni STONE




8-0JI BENDROJI KOMPETENCIJA: KULTURINIO
SAMONINGUMO IR RAISKOS KOMPETENCIJA

Kultdriné kompetencija yra pagrindinis europinio lygio instruktoriy
profesionalumo bruozas, nes ji reikalauja, kad jie galéty aktyviai
naudotis savo vaizduote, dirbti su kdrybiskumo ir kdrybiniy metody
idéja. Sukurti patrauklig mokymosi aplinka, kuri motyvuoty asmenis
mokytis karybiskomis priemonémis. Kitaip tariant, kultdriné
kompetencija kaip gebéjimas, labai visapusiSko mokymosi ir gyvenimo
prasme, sgmoningai ir apgalvotai jtraukti savo pojtcius j mokymo
ir mokymosi procesg, perteikti estetinius pojacius ir panaudoti
psichosocialinius kultdros funkcijos mokymosi procesuose, pavyzdziui,
kalbos, meno, muzikos, Sokio ar istorijos, kad baty galima paminéti tik
kai kuriuos.

TaCiau gebéjimas karybiSkai panaudoti kultGrines raiSkos formas
mokymosi procese nebatinai yra vienintelis tokio pedagogo kultarinés
kompetencijos privalumas. Kultdriné kompetencija taip pat svarbi
tam, kad mokytojai ir besimokantieji suvokty ir gebéty dirbti su
jvairiomis kultGrinémis iSraiSkomis, kurias taip stipriai suformavo
daugelio ir jvairiy kultGriniy grupiy menas, kalba, istorija ir religija
bei bendri bldai Europoje, ir kurios yra labai svarbios visuomenés
funkcionavimui. Mokytojai ir besimokantieji Europos neformalaus
ugdymo srityje, kad buaty pasiektas mokymasis, turi jgyti prieigg
prie kity kultdry,. Tam reikia gebéjimo iS naujo jvertinti kultdrine
savirefleksijg, suvokimo, mastymo ir jausmy jprocius (kitaip tariant,
gilus kultdrinis suvokimas). Sia prasme kultdriné kompetencija yra
neatsiejamai susijusi su tarpkultdrine kompetencija. Empatija, kuri
buvo iSsamiau nagrinéta auksciau, padeda besimokantiesiems pakeisti
perspektyvg, didinant jy supratimg apie naujas situacijy, su kuriomis
jie susiduria, interpretacijas. Meniné raiSka labai tinka tokio pobtdzio
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edukaciniam darbui ir, esant tinkamoms sglygoms, gali stipriai prisidéti
prie kiekvieno individo pastangy surasti savo egzistencijos Zidinj
asmeniniame ir profesiniame lygmenyse.

Kuriant mokymo koncepcijg, skirtg kompetencijy profiliui, susijusiam
su Sia pagrindine kompetencija, baty galima apsvarstyti Siuos
elementus:

Specialis kompetencijos reikalavimai (zinios, nuostatos, jgtdziai),
kuriuos reikia mokyti:

« Gebéjimas kurti holistine mokymosi aplinkg ir patirtj, jtraukiancig
visus pojacius j mokymosi procesa.

* Gebéjimas sukurti patrauklig mokymosi aplinkg, kuri motyvuoty
asmenis mokytis kdrybiSkomis priemonémis.

« Gebéjimas panaudoti psichosocialines kulttros funkcijas
mokymosi procesuose. '

* Gebéjimas aktyviai
panaudoti savo vaizduote,
dirbti su karybiSkumo
idéja ir karybiniais
metodais.

« Suvokimas ir gebejimas
dirbti su jvairiomis
kultdrinémis prasmeémis,
kurios turi jtakos socialinio
bendravimo tarp Zmoniy,
turinCiy skirtingg
priklausymo jausma,
vystymuisi
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Pagrindinis turinys:
Holistinio mokymosi sampratos ir idéjos, jskaitant patirtinj
mokymasi ir pojaciy vaidmenj mokantis.
Idéjos apie darbg su karybiSkumu ugdymo procesuose.
Idéjos apie mokymasi mokytis.
Karybiniai metodai - idéjos ir praktikos dirbant su jvairiomis
kultGrinémis raiSkos formomis ir meniniais pozidriais.
Geroji praktika iS kity darbo sri€iy, kurios sékmingai lavina
gyvenimo jgudzius per menines formas.
Sgvokos ir idéjos apie kultdrg (-as) ir kaip kultdra (-os) veikia
Zmoniy sgveika.




3 SKYRIUS: NAUJU PAGRINDINIUY
GEBEJIMU UGDYMO PROGRAMOS
PRISTATYMAS IS 5 MODULIU

STONE projekto gebéjimy ugdymo mokymo programa gali naudotis
suaugusiyjy Svietéjai ir darbo su jaunimu specialistai, dirbdami
tiesiogiai su jaunimu, ypac su tais, kuriems gresia ankstyvas mokyklos
palikimas arba NEET. Mokymo programa suskirstyta j penkias
kompetencijy sritis, kiekviena kompetencija pateikiama 4 lygiuose,
kaip pateikta paveiksle:

Pagrindiné

kompetencija

Pradedanciyjy PaZengusiyjy Eksperty

Kiekvienas kompetencijos lygis susideda iS 1 audiovizualaus Saltinio
PowToon vaizdo jraso formatu, kuris supazindina su kompetencijos
elementu, kuris atitinka mokymosi lygj, o po jo seka veikla, kurig
galima atlikti tiesiogiai su jaunimu. Visi vaizdo jraSai jkeliami j STONE
projekto YouTube - kanalg https://youtube.com/playlist?list=PLZ16FW1
z6gLN_5gne|CIFYIl-gXLgFP EL ir yra prieinami angly,
rumuny, lietuviy, graiky ir esty kalbomis.
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SKAITMENINE KOMPETENCIJA: MOKYMU APZVALGA IR
ISTEKLIAI

PAVADINIMAS
Skaitmeniné kompetencija

MOKYMUY TIKSLAI

« Pagrindinés zZinios apie skaitmenines technologijas

« Pagrindinés zinios apie tai, kaip skaitmeninés technologijos
prisideda prie Siuolaikinés visuomenés

« Praktinés zinios apie uztikrintg, kritiSkg, atsakingg skaitmeniniy
technologijy naudojimg

 Praktinés skaitmeninio rastingumo zinios

« Praktinés zinios apie tai, kaip technologijos palaiko bendravimga,
karybiskumg ir inovacijas

« Praktinés Zinios apie galimas skaitmeniniy technologijy keliamg
rizikg

« Faktinés Zinios apie jrenginius, programine jrangg ir tinklus,
susijusius su skaitmeninémis technologijomis

« Teorinés zinios apie teisinius ir etinius principus, susijusius su
skaitmeninémis technologijomis

« Gebéjimas jvardinti skaitmenines technologijas

« Gebéjimas aptarti, kaip skaitmeninés technologijos prisideda prie
mokymosi darbo ir dalyvavimo visuomenés gyvenime

« Gebéjimas aptarti, kaip skaitmeninés technologijos palaiko aktyvy
pilietiSkumg ir socialine jtrauktj

« Gebéjimas nustatyti, kaip skaitmeninés kompetencijos lemia
bendradarbiavimg su kitais ir karybiSkumg siekiant asmeniniy,
socialiniy ar komerciniy tiksly

« Suprasti, kad skaitmeniniai jgtdziai suteikia galimybe naudoti,
pasiekti, filtruoti, vertinti, kurti, programuoti ir dalytis skaitmeniniu
turiniu.

« AtpaZinti, kaip skaitmeninés technologijos prisideda prie musy
skaitmeninés tapatybes
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« Supratimas apie skaitmeniniy kompetencijy

poreikj Siuolaikiniame pasaulyje
« Noras naudotis skaitmeninémis technologijomis
« Noras Zidréti j skaitmenines technologijas etiskai,
saugiai ir atsakingai
« Atvirumas bendradarbiauti naudojantis

skaitmeninémis technologijomis, jas vertinant ir |

kritiSkai mgstant

Numatomi rezultatai

Uztikrintas, kritiSkas ir atsakingas skaitmeniniy
technologijy naudojimas mokymuisi, darbui ir
dalyvavimui visuomenés gyvenime

MOKYMO METODIKA

Atsizvelgiant | STONE projekto tiksline besimokantiyjy
grupe, pagrindiniy jgadZiy ugdymo programa -

naudoja skaitmenines technologijas, kad pristatyty :

ir paaidkinty sgvokas, kuriomis grindziama kiekviena 2=

iS penkiy nagrinéjamy kompetencijy sriCiy. Jrodyta, S
kad $i mokymo metodika padidina besimokan¢iyjy ==
jsitraukimg, nes padeda besimokantiesiems susidoroti

su sudétingomis koncepcijomis naudojant kelis
iSteklius. Daugialypés terpés iStekliy teikimas ne tik
palengvina mokymasi savo tempu, bet ir apima visus
skirtingus besimokanciyjy tipus, jskaitant tuos, kuriy
mokymosi gebejimai skiriasi.

Pirmiausia mokytojas turety parodyti kompetencijos
srities PowToon vaizdo jrasg, o tada pasidalyti nuoroda
su besimokanciaisiais. Kiekvienas vaizdo jrasas buvo
specialiai sukurtas Siam projektui ir paprasta kalba
paaisSkins pagrindinius kiekvienos kompetencijos
mokymosi faktus. Siekdami remtis teorija ir remti

38

jgadziy ugdymg, déstytojai gali pasirinkti i$ sitlomy
veikly (pasirinkdami  besimokanciyjy poreikius
atitinkantj lyqj) ir jgyvendinti veiklg, kad sustiprinty
teorijos jsisavinimg ir skatinty komandinj darbg,
bendravimo jgudzius, bendradarbiavimg ir kritinj
mastyma.

TURINYS

Teorija: nuoroda j PowToon vaizdo jrasg :
https://youtube.com/playlist?list=PLZ16F
W1z6gLN_5gne]CIFYIl-gXLgFP_EL

Praktiné veikla:

a. Kiek saugus jusy slaptazodis (pagrindiniai
jgadziai);

b. Sukurti verslo Facebook puslapj (vidutinis jgadis);

c. Aptikti netikras naujienas (pazangus jgtdziai);

d. Nustatykite pagrindinius sektorius ir jgadZius
SeSiose pazangiy skaitmeniniy jgadzZiy srityje
(eksperty jgadziai).

~ VERTINIMO METODAI

Zr. kiekvienoje mokymosi veikloje pateiktg vertinimo
uzduot;.

SERTIFIKAVIMAS

W Visi jaunuoliai, sékmingai dalyvaujantys ir baige

kiekvienai kompetencijy sriciai priskirtas veiklas, galés
gauti pasiekimy pazyméjimg ir kompetencijy pazyma.
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ASMENINE, SOCIALINE IR MOKYMOSI MOKYTIS
KOMPETENCIJA: MOKYMU APZVALGA IR ISTEKLIAI

PAVADINIMAS
Asmeniné, socialiné ir mokymosi mokytis

MOKYMU TIKSLAI

40

Pagrindineés zinios, kaip efektyviai valdyti laikg ir informacijg
Pagrindinés Zinios, kaip konstruktyviai dirbti su kitais

Faktinés zinios apie sveiko proto, kino ir gyvenimo buado
komponentus

Praktinés Zinios apie kompetencijy ugdymo badus ir iSsilavinimo,
mokymo, karjeros galimybiy paieSka

Praktinés zinios, kaip paCiam valdyti savo mokymasi ir karjerg
Praktinés Zinios, kaip suprasti elgesio kodeksus ir bendravimo
taisykles

Teorineés zinios, kaip suprasti skirtingose visuomeneése ir aplinkose
priimtas bendravimo taisykles

Pripazinti asmeniniy, socialiniy ir mokymosi mokytis kompetencijy
ugdymo svarbg

[SsiaiSkinti asmenines galimybes

Nustatyti ir iSsikelti tikslus, siekiant motyvuoti save ir pasisekimo
mokymosi procese

Suprasti, kaip spresti iSSukius, kritiSkai apmastyti ir priimti
sprendimus

Taikyti bendradarbiaujancio ir savarankiSko darbo jgadZius,
siekiant palaikyti mokymosi procesg

ISanalizuoti, kaip efektyviai valdyti savo karjerg ir socialines
sgveikas

Aptarti, kaip susidoroti su stresu ir neuztikrintumu mokymosi ir
darbo aplinkoje
ISnagrinéti,  kaip

bendrauti, derétis ir

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

konstruktyviai

bendradarbiauti su kitais

« Noras turéti teigiamg poziarj j savo asmenine, socialine ir fizine
gerove

« Noras suprasti kity jvairove ir jy poreikius

* Noras kelti tikslus, siekiant motyvuoti save ir ugdyti atsparumo
bei pasitikéjimo jgtdzius

« Kity Zzmoniy poreikiy jvertinimas

« Atvirumas ugdant problemy sprendimo poziarj, kuris palaiko
mokymosi procesg

« Atvirumas bendradarbiauti su kitais

« Suvokimas, kaip svarbu pritaikyti ankstesnius mokymosi jgadZius
bdsimam mokymuisi

NUMATOMI REZULTATAI
Gebéjimas apmagstyti savo veiksmus, efektyviai valdyti laikg ir
informacijg, konstruktyviai dirbti su kitais, iSlikti atspariems ir valdyti
savo mokymasi bei karjerg

MOKYMO METODIKA

Atsizvelgiant | STONE projekto tiksline besimokanciyjy grupe,
pagrindiniy jgudziy ugdymo programa naudoja skaitmenines
technologijas, kad pristatyty ir paaiskinty sgvokas, kuriomis grindZziama
kiekviena iS penkiy nagrinéjamy kompetencijy sriciy. Irodyta, kad
Si mokymo metodika padidina besimokanciyjy jsitraukimg, nes
padeda besimokantiesiems susidoroti su sudétingomis koncepcijomis
naudojant kelis iSteklius. Daugialypés terpés iStekliy teikimas ne
tik palengvina mokymasi savo tempu, bet ir apima visus skirtingus
besimokandiyjy tipus, jskaitant tuos, kuriy mokymosi gebéjimai
skiriasi.

Pirmiausia mokytojas turéty parodyti kompetencijos srities PowToon
vaizdo jrasg, o tada pasidalyti nuoroda su besimokan iaisiais.
Kiekvienas vaizdo jrasas buvo specialiai sukurtas Siam projektui ir
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PILIETISKUMO KOMPETENCIJA: MOKYMU APZVALGA IR
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paprasta kalba paaiSkina pagrindinius kiekvienos ISTEKLIAI
kompetencijos mokymosi faktus. Siekdami remtis
teorija ir remti jgtdziy ugdymga, déstytojai gali pasirinkti PAVADINIMAS

i sidlomy veikly (pasirinkdami besimokanciyjy
poreikius atitinkantj lygj) ir jgyvendinti veiklg, kad
sustiprinty teorijos jsisavinimg ir skatinty komandinj
darbg, bendravimo jgadzius, bendradarbiavimg ir
kritinj mastyma.

TURINYS

Teorija: nuoroda j PowToon vaizdo
jrasq : https://youtube.com/
playlist?list=PLZ16FW1z6gLN_5gne|CIF
YI-gXLgFP_EL

Praktiné veikla:
a. Socialiniai jgtdziai - pokalbio pradzia naudojant
ARE modelj (pagrindiniai jgadziai);
b. Grupinés diskusijos apie asmenines kompetencijas
(vidutinis jgadis);
c. Kortos - bendravimo ir empatijos pratimai
(pazangas jgadziai);
d. Galimybiy ratai (eksperty jgudziai).
VERTINIMO METODIKA

Zr. kiekvienoje mokymosi veikloje pateiktg vertinimo
uzduot;.

SERTIFIKAVIMAS

Visi jaunuoliai, sékmingai dalyvaujantys ir baige
kiekvienai kompetencijy sriciai priskirtas veiklas, galés
gauti pasiekimy pazymeéjimg ir kompetencijy pazyma.

¥

N

PilietiSkumas

MOKYMU TIKSLAI

Pagrindinés aktyvaus pilietiSkumo Zinios

Pagrindinés pilietiSkumo funkcijy zZinios

Bazinés Zinios apie socialines, ekonomines, teisines ir politines
sgvokas, susijusias su pilietybe

Faktinés Zinios apie pasaulinius pokycius ir tvaruma

Faktinés Zinios apie bendras pilietiSkumo vertybes

Faktinés Zinios apie pagrindinius nacionalinés, Europos ir pasaulio
istorijos pokycius

Faktinés zinios apie tvarias sistemas, demografinius pokycius ir
klimato kaitg

Praktinés zinios, kaip aktyvds pilieiai visapusiSkai dalyvauja
pilietiniame ir visuomeniniame gyvenime

Praktinés Zinios apie jvairius pasaulio kultdrinius tapatumus
Teorinés Zinios apie Europos visuomeniy daugiakulttres ir
socialines bei ekonomines dimensijas

Teorinés Zinios apie socialiniy ir politiniy judéjimy tikslus, vertybes
ir politikg

Apibrézti aktyvy pilietiSkumg

Aptarti, kaip pilieCiai veiksmingai bendradarbiauja su kitais
Nustatyti, kaip bendravimas su kitais prisideda prie tvaraus
visuomeneés vystymosi
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« Ugdyti kritinio mgstymo ir problemy sprendimo jgadZzius

« ISnagrinéti tradicines ir naujas Ziniasklaidos formas

« Suprasti Ziniasklaidos vaidmenj ir funkcijas demokratinése
visuomeneése

« ISanalizuoti, kaip pilietiSkumas ir Zmogaus teisés sudaro
demokratijos pagrindg

« Supratimas apie pagarbg Zmogaus teiséms kaip demokratijos
pagrindg

« Atvirumas remti socialine ir kultdrine jvairove, lyCiy lygybe,
socialine sanglaudg ir tvary gyvenimo buda

« Taikos kultdry, kity privatumo ir aktyvios atsakomybés uz aplinkg
vertinimas

« Daugiakultdriy visuomeniy supratimas

* Noras pasisakyti uz tarpkultdrine sgveikg siekiant uztikrinti
socialinj teisingumg ir lygybe

« Noras dométis politiniais ir socialiniais bei ekonominiais pokycdiais,
humanitariniais mokslais ir tarpkultarine komunikacija

* Noras dalyvauti demokratiniame sprendimy priémime visais
lygiais

» Noras dalyvauti pilietingje veikloje

NUMATOMI REZULTATAI

Gebéjimas veikti kaip atsakingiems pilieCiams ir visapusiSkai dalyvauti
pilietiniame ir socialiniame gyvenime, remiantis socialiniy, ekonominiy,
teisiniy ir politiniy sampraty ir struktdry, taip pat pasauliniy pokyciy ir
tvarumo supratimu.

MOKYMO METODIKA
Atsizvelgiant j STONE projekto tiksline besimokanciyjy grupe,
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pagrindiniy jgudziy ugdymo programa naudoja skaitmenines
technologijas, kad pristatyty ir paaisSkinty sgvokas, kuriomis grindziama
kiekviena iS penkiy nagrinéjamy kompetencijy sriciy. Irodyta, kad
Si mokymo metodika padidina besimokanciyjy jsitraukimg, nes
padeda besimokantiesiems susidoroti su sudétingomis koncepcijomis
naudojant kelis iSteklius. Daugialypés terpés isStekliy teikimas ne
tik palengvina mokymasi savo tempu, bet ir apima visus skirtingus
besimokanciyjy tipus, jskaitant tuos, kuriy mokymosi gebéjimai
skiriasi.

Pirmiausia mokytojas turéty parodyti kompetencijos srities PowToon
vaizdojrasg, otada pasidalytinuoroda su besimokancdiaisiais. Kiekvienas
vaizdo jrasas buvo specialiai sukurtas Siam projektui ir paprasta kalba
paaisSkina pagrindinius kiekvienos kompetencijos mokymosi faktus.
Siekdami remtis teorija ir remti jgddziy ugdymg, déstytojai gali
pasirinkti iS sidlomy veikly (pasirinkdami besimokanciyjy poreikius
atitinkantj lygj) ir jgyvendinti veiklg, kad sustiprinty teorijos jsisavinimg
ir skatinty komandinj darbg, bendravimo jgudzius, bendradarbiavimag

ir kritinj mastyma.
@ 45
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TURINYS

Teorija: nuoroda j PowToon vaizdo jrasg :
https://youtube.com/playlist?list=PLZ16FW1z6gLN_5gne
|CIFYIl-gXLgFP_EL

Praktiné veikla:
a. Tapti aktyviu pilieciu (pagrindinis jgadis);
b. Ziniasklaidos vaidmuo ir funkcija demokratinése visuomenése
(vidutinis jgadis);
c. Bati ES pilieciu - kovoti su socialine neteisybe (pazangus jgtdziai);
d. Tapti pasaulio pilieCiu: jveikti aplinkos krize (eksperty jgadziai).

VERTINIMO METODIKA
Zr. kiekvienoje mokymosi veikloje pateiktg vertinimo uzduotj.

SERTIFIKAVIMAS

Visi jaunuoliai, sékmingai dalyvaujantys ir baige kiekvienai
kompetencijy sriCiai priskirtas veiklas, galés gauti pasiekimy
pazymeéjimg ir kompetencijy pazyma.

VERSLUMO KOMPETENCIJA: MOKYMU APZVALGA IR
ISTEKLIAI

PAVADINIMAS

Verslumas

MOKYMU TIKSLAI
« Pagrindinés verslumo Zinios

Faktinés Zinios apie planavimg ir valdymg, susijusj su verslumu,

jskaitant jvairius procesus ir iSteklius

+ Faktinés zinios apie socialines ir ekonomines galimybes ir iSSUkius,
susijusius su verslumu

« Praktinés Zinios apie skirtingus kontekstus ir galimybe idéjas
paversti veiksmais asmeninéje, socialinéje ir profesinéje veikloje

« Asmeniniy stipriyjy ir silpnyjy pusiy jsisgmoninimo teorinés
Zinios

« Darnaus vystymosi etiniy principy ir iSs0kiy teorinés Zinios

« Apibrézti versluma

« Aptarti su verslumu susijusius jgudzius; karybiSkumas, kritinis
mastymas, problemy sprendimas, iniciatyvumas, konstruktyvus
mastymas, bendradarbiavimas ir atkaklumas

« ISsiaiskinti, kaip dirbti individualiai ir bendradarbiauti komandose,
siekiant sutelkti iSteklius ir palaikyti veiklg

« ISanalizuoti, kaip priimti finansinius sprendimus, susijusius su
sgnhaudomis ir verte

« Bendrauti ir dereétis su kitais

 ISnagrinéti, kaip susidoroti su neuztiktintumu, dviprasmiskumu ir
rizika

« Planuoti ir valdyti projektus, turinius kultdrine socialine ar
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finansine verte mokymosifaktus. Siekdamiremtis teorijair remtijgtdziy
ugdymg, déstytojai gali pasirinkti i$ sidlomy veikly

 Su verslu susijusiy riziky ir iSSakiy suvokimas (pasirinkdami besimokanciyjy poreikius atitinkantj lygj)
* Noras laikytis verslumo, kuriam badingas iniciatyvos jausmas, ir jgyvendinti veiklg, kad sustiprinty teorijos jsisavinimg
agentdriSkumas, iniciatyvumas ir atkaklumas siekiant tiksly ir skatinty komandinj darbg, bendravimo jgadZius,
« Supratimas, kaip motyvuoti kitus ir vertinti jy idéjas bendradarbiavimg ir kritinj mgstyma.
« Atvirumas prisimti atsakomybe ir laikytis etiSko poZidrio j
verslumg TURINYS
« Atvirumas dirbti individualiai ir bendradarbiauti su kitais Teorija: nuoroda j PowToon vaizdo jrasg : https://
youtube.com/playlist?list=PLZ16FW1z6gLN [5]
NUMATOMI REZULTATAI 5gne|CIFYIl-gXLgFP_EL
Gebeéjimas veikti pagal galimybes ir idéjas bei paversti jas vertybemis
Kitiems. Praktinés veiklos:
a. Verslumo profilis (pagrindiniai jgadziai);
MOKYMO METODIKA b. Idéjos patvirtinimas (vidutiniai jgadziai);
Atsizvelgiant | STONE projekto tiksline besimokanciyjy grupe, c. MVP tyrimo atvejis (pazangas jgudZiai);
pagrindiniy jgudziy ugdymo programa naudoja skaitmenines d.Verslo modelio drobés apzvalga (eksperty
technologijas, kad pristatyty ir paaiskinty sgvokas, kuriomis grindZziama jgadziai).
kiekviena iS penkiy nagrinéjamy kompetencijy sriCiy. Irodyta, kad
Si mokymo metodika padidina besimokanciyjy jsitraukimg, nes VERTINIMO METODIKA
padeda besimokantiesiems susidoroti su sudétingomis koncepcijomis Zr. kiekvienoje mokymosi veikloje pateiktg vertinimo
naudojant kelis iSteklius. Daugialypés terpés iStekliy teikimas ne uzduot;.
tik palengvina mokymasi savo tempu, bet ir apima visus skirtingus
besimokanciyjy tipus, jskaitant tuos, kuriy mokymosi gebéjimai SERTIFIKAVIMAS
skiriasi. Visi jaunuoliai, sékmingai dalyvaujantys ir baige
kiekvienai kompetencijy sriciai priskirtas veiklas, galés
Pirmiausia mokytojas turéty parodyti kompetencijos srities PowToon gauti pasiekimy pazymeéjimg ir kompetencijy pazyma.

vaizdo jrasg, o tada pasidalyti nuoroda su besimokanciaisiais.
Kiekvienas vaizdo jraSas buvo specialiai sukurtas Siam projektui ir
paprasta kalba paaiskina pagrindinius kiekvienos kompetencijos
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KULTURINIO SAMONINGUMO IR RAISKOS
KOMPETENCIJA: MOKYMU APZVALGA IR ISTEKLIAI

PAVADINIMAS

KultGrinis sgmoningumas ir raisSka

MOKYMU TIKSLAI

50

Pagrindinés kultaros suvokimo ir raiSkos Zinios

Pagrindinés Zzinios apie daugiakultGres visuomenes; vietiniu,
nacionaliniu, Europos ir pasauliniu mastu

Faktinés zinios apie tai, kaip iSraiSkos, kalbos, paveldas ir tradicijos
prisideda prie skirtingy kultary

Praktinés Zinios apie jvairius idéjy perdavimo badus rasytiniuose,
spausdintiniuose ir skaitmeniniuose tekstuose, teatre, kinuose,
Sokiuose, Zaidimuose, mene ir dizaine, muzikoje, ritualuose ir
architektdroje, taip pat hibridinése formose

Teorinés zZinios apie tapatybiy ir kultdros paveldo ugdyma kulttry
jvairoves pasaulyje

Teorinés Zinios apie tai, kaip menai ir kitos kultGros formos yra
musy pasaulio suvokimo priemonés

Apibrézti kultarinj sgmoningumag ir raiska

Aptarti, kaip kultarinis sgmoningumas ir raiSka yra batini lygioms
ir darnioms visuomenéms

Su empatija reiksti ir interpretuoti perkeltines ir abstrakcias idéjas,
iSgyvenimus ir emocijas

Identifikuoti asmenine, socialine ar komercine verte per meng ir
kitas kultaros formas

Dalyvauti kdrybiniuose procesuose individualiu ir kolektyviniu

lygmenimis

Co-funded by the
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« Atvirumas kultdrinés raiskos jvairovei

 Skirtingy kultdry ir jy iSraiSky pripazinimas ir vertinimas

* Noras dalyvauti kultarinése patirtyse

« Noras turéti etiSkg ir atsakingg poziarj j intelektualine ir kultarine
nuosavybe

« Noras turéti pozityvy ir liberaly daugiakultriy visuomeniy poZiarj

NUMATOMI REZULTATAI

Suprasti ir gerbti, kaip idéjos ir prasmé karybiSkai iSreiSkiama ir
perduodama jvairiose kultarose ir per jvairius menus bei kitas kulttros
formas.

MOKYMO METODIKA

Atsizvelgiant j STONE projekto tiksline besimokanciyjy grupe,
pagrindiniy jgudzZziy ugdymo programa naudoja skaitmenines
technologijas, kad pristatyty ir paaiskinty sgvokas, kuriomis grindziama
kiekviena iS penkiy nagrinéjamy kompetencijy sriciy. Irodyta, kad
Si mokymo metodika padidina besimokanciyjy jsitraukimg, nes
padeda besimokantiesiems susidoroti su sudétingomis koncepcijomis
naudojant kelis iSteklius. Daugialypés terpés iStekliy teikimas ne
tik palengvina mokymasi savo tempu, bet ir apima visus skirtingus
besimokanciyjy tipus, jskaitant tuos, kuriy mokymosi gebéjimai
skiriasi.

Pirmiausia mokytojas turéty parodyti kompetencijos srities PowToon
vaizdojrasg, otada pasidalytinuoroda su besimokancdiaisiais. Kiekvienas
vaizdo jrasas buvo specialiai sukurtas Siam projektui ir paprasta kalba
paaiSkina pagrindinius kiekvienos kompetencijos mokymosi faktus.
Siekdami remtis teorija ir remti jgddziy ugdymg, déstytojai gali
pasirinkti iS sidlomy veikly (pasirinkdami besimokanciyjy poreikius
atitinkantj lygj) ir jgyvendinti veiklg, kad sustiprinty teorijos jsisavinimg
ir skatinty komandinj darbg, bendravimo jgudZius, bendradarbiavimg

ir kritinj mgstyma.
- Co-funded by the @
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TURINYS
Teorija: nuoroda j PowToon vaizdo jrasg https:/

Praktiné veikla:
a. Kultdros ledkalnis (pagrindinis jgadis);
b. Aplink pasaulj (vidutinis jgadis);
c. Kaip kultdra veikia jasy asmenybe (pazangus jgtdziai);
d. Jvairove ir jtrauktis (specialts jguadziai).

VERTINIMO METODIKA
Zr. kiekvienoje mokymosi veikloje pateiktg vertinimo uzduotj.

SERTIFIKAVIMAS

Visi jaunuoliai, sékmingai dalyvaujantys ir baige kiekvienai
kompetencijy sriCiai priskirtas veiklas, galés gauti pasiekimy
pazyméjimg ir kompetencijy pazyma.
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MOKYMOSI VEIKLA PAGAL VEIKLOS TRUKME (MINUTEMIS)

KOMPETENCIJA 25 minutés

SKAITMENINE KOMPETENCIJA MOKYMOST REZULTATAS .
dalyviai gali sukurti saugius slaptazodzius savo paskyroms, kuriomis

BENDRINE KOMPETENCIJA: SKAITMENINE naudojasi skaitmeninéje aplinkoje

KOMPETENCIJA - PRADEDANCIUJU LYGIS VEIKLOS TIKSLAS

TEMA Nesvarbu, ar prisijungiate prie kompiuterio, prie internetinés paskyros,
pvz., Facebook, naudojatés internetine bankininkyste ar bendraujate
per Skype, Teams, Zoom ir kt., norint apsaugoti paskyrg labai svarbu
turéti tvirtg slaptazod,.

Skaitmeninés tapatybés karimas ir kuravimas
Darbas su skaitmenine informacija

Skaitmeninio turinio kdrimas ir tvarkymas
Skaitmeninis bendravimas ir bendradarbiavimas

VEIKLAI REIKALINGOS PRIEMONES
Lipnas lapeliai

Dideli popieriaus lapai

Pojektorius, komputeris

Spalvoti zymekliai

INSTRUKCIJOS
PIRMAS ZINGSNIS
DeSimties minuciy grupés diskusija apie ,blogiausius slaptazodzZius” -
VEIKLOS PAVADINIMAS koks yra pats nesaugiausias slaptazodis, kokj tik galetumeéte tureéti ir

KIEK SAUGUS YRA JUSY SLAPTAZODIS? kodél? Kokj pavojy kelia nesaugus slaptazodis?

ISTEKLIAUS TIPAS ANTRAS ZINGSNIS

e Padalinkite j grupes po 2 arba 3, dirbkite kartu naudodami raidziy
Akivaizdiné veikla , o o .
detales, kad sukurtuméte saugius ir lengvai jsimenamus slaptazodzius,

MOKYMOSI BUDAS kuriuos galetumete naudoti, kad apsaugotumete savo paskyras.

- : . Veiklos laikas 10 min.
Akivaizdinis arba savarankiSkas mokymasis, refleksija eiklos laikas 10 min
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TRECIAS ZINGSNIS
Sugrjzkite j bendrg grupe ir pasidalykite keliais kirybiSkais atsakymais.
Veiklos laikas 7-10 min.

ISTEKLIAI/ DARBALAPIAI/ DALOMOJI

MEDZIAGA
KIEK SAUGUS YRA JUSUY SLAPTAZODIS? SIULOMI
SPRENDIMAI IR PATARIMAI

Saugiy slaptazodziy neturéty bati lengva atspéti Zinant asmenine
informacija. Jie neturéty bati tokie sudétingi, kad juos reikéty uzsirasyti,
niekada to nedarykite! Naudokite skirtingus slaptazodzius skirtingoms
paskyroms, naudokite slaptazodziy tvarkykle, pvz.,, LastPass,
1Password arba SplashID, kad sukurtumeéte ir saugiai kauptumete
slaptazodzius.

BLOGIAUSI SLAPTAZODZIAI

Patys nesaugiausi slaptazodziai yra: 1234567, slaptazodis, letmein,
gwerty ir 11111. Naudojant Seimos nario gimimo datg, pasto kodga,
telefono numerj arba meégstamo augintinio, komandos, filmo ar
grupés pavadinimg taip pat néra saugu - tai leidzia lengvai atspéti
slaptazodij, jei tave nors menkai pazjsta.

KAIP SUKURTI SAUGU SLAPTAZODI

simboliai, pvz., @ # ! & £ arba / ir didziyjy bei mazyjy raidziy misinys.
Pagalvokite apie ,,DZeimso Bondo" kodinius Zodzius ir paziarékite, koks
kdrybingas, bet vis tiek suprantamas, galite bati! Skatinkite ,Zaisti” su
vardais, sukeiskite raides skaiciais ar kitais simboliais, pateikite tokiy
pavyzdziy:

Co-funded by the RN
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Skirtingoms paskyroms naudokite skirtingus slaptazodzius, palikdami
tg pacig pagrindine slaptazodZio dalj, o tada prieS jg jvesdami F, jei
naudojate Facebook, T - Twitter, B - bankininkystei ir pan.

Pastaba: dalyviams reikia priminti, kad ateityje jie neturéty naudoti
slaptazodZziy, tokiy paciy ar panasiy j tuos, kurie buvo sukurti Sios
veiklos metu, kaip savo ,tikryjy” slaptazodziy, nes juos pasidalino su
Kitais grupés nariais.

KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI
+ PrieS atlikdami Sig veiklg, jvertinkite ir trumpai apibtdinkite savo
slaptazodzius skaitmeninéje aplinkoje.
« K3 padareéte, kad slaptazodziai baty saugesni?

e
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BENDRINE KOMPETENCIJA: SKAITMENINE
KOMPETENCIJA - VIDUTINIS LYGIS

TEMA

Skaitmeninis marketingas

VEIKLOS PAVADINIMAS
SUKURKITE FACEBOOK VERSLO PUSLAPI]

ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla / savarankiskas mokymasis

MOKYMOSI BUDAS

Akivaizdinis / savarankiskas mokymasis, refleksija

VEIKLOS TRUKME (MINUTEMIS)

45 minutés

MOKYMOSI REZULTATAS

dalyviai sukurs Facebook puslapj verslo skaitmeninés rinkodaros
tikslais (Facebook Business Page)

VEIKLOS TIKSLAS

Facebook verslo puslapis - tai nemokama galimybé jmonéms didinti
prekés zenklo zinomumg ir generuoti skaitmenine rinkodarg bei
pardavimg Facebook.

VEIKLAI REIKALINGOS PRIEMONES
* NeSiojamieji kompiuteriai
« Nemokami internetiniai nuotrauky albumai

Co-funded by the
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Projektorius

Lipnas lapeliai

Dideli popieriaus lapai
Spalvoti zymekliai

INSTRUKCIJOS

PIRMAS ZINGSNIS: KAIP SUKURTI FACEBOOK PUSLAPI
VERSLUI

PrieS prisiregistruodami prie Facebook verslo puslapio, turite prisijungti
prie asmeninés Facebook paskyros. Nesijaudinkite - informacija is jasy
asmeninés paskyros nebus vieSai matoma jasy verslo puslapyije.

Taip yra todél, kad kiekvieng verslo puslapj tvarko vienas ar keli
puslapio administratoriai. Administratoriai yra zmonés, turintys
asmenines Facebook paskyras. Jusy asmeniné paskyra veikia kaip
raktas, leidZiantis patekti j naujg verslo puslapj. Jei turite komandos
nariy, kurie jums padés su jasy puslapiu, jy asmeninés paskyros taip
pat atrakins konkrecius jy vaidmenis ir galimybes. Taigi, jei dar nesate
prisijunge prie savo asmeninés paskyros, prisijunkite dabar, tada
pasinerkite j puslapio kdrimo veiksmus.
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'ANTRAS ZINGSNIS: REGISTRACIJA
Eikite j facebook.com/pages/create.

Kairéje esanCiame skydelyje jveskite savo verslo informacijg. Kai tai
padarysite, puslapio perzitra bus atnaujinta realiuoju laiku deSinéje.
Puslapio pavadinimui naudokite jmonés pavadinimg arba vardg, kurio
Zzmonés greicCiausiai ieSkos bandydami rasti josy jmone. Kategorijai
jveskite zodj ar du, apibtdinancius jusy verslg, ir Facebook pasialys
keletg varianty. Galite pasirinkti iki trijy pasialymy. Tada uzpildykite
aprasymo lauka. Tai trumpas aprasymas, kuris rodomas paieSkos
rezultatuose. Tai turéty bati tik keli sakiniai (daugiausia 255 simboliai).
Kai bUsite patenkinti aprasymu, spustelékite ,Kurti puslapj”.

TRECIAS ZINGSNIS: PRIDETI PAVEIKSLELIY

Tada jkelsite savo Facebook puslapio profilio ir virSelio vaizdus.
Svarbu sukurti gerg vizualinj pirmagjj jsptdj, todél rinkités iSmintingai.
Isitikinkite, kad pasirinktos nuotraukos atitinka jlsy prekés zenklg ir yra
lengvai identifikuojamos su jasy jmone. Pirmiausia jkelsite savo profilio
nuotrauka. Sis vaizdas pateikiamas kartu su jasy jmonés pavadinimu
paieSkos rezultatuose ir jums bendraujant su naudotojais. Jis taip pat
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rodomas virSutiniame kairiajame Facebook puslapio kampe.

Jei turite atpazjstamg prekés zenklg, logotipo naudojimas yra tikriausiai
saugiausias budas. Jei esate jzymybé ar visuomenés veikéjas, tiks
jusy veido nuotrauka. O jei esate vietinis verslas, iSbandykite gerai
nufotografuotg savo prdukto vaizdg. Svarbu padéti potencialiam
sekéjui ar klientui nedelsiant atpazinti jasy puslapj. Jasy profilio vaizdas
turi bati 170x170 pikseliy. Jis bus apkarpytas iki apskritimo, todél
nedékite jokiy svarbiy detaliy kampuose. Pasirinke puikig nuotrauka,
spustelékite ,,Pridéti profilio nuotraukg”.

Dabar atéjo laikas pasirinkti Facebook virSelio vaizdg, rySkiausig
josy puslapio vaizda. Sis vaizdas turéty atspindéti jasy verslo
esme ir perteikti jasy verslo ar prekés Zenklo asmenybe. Facebook .
rekomenduoja pasirinkti 1640x856 pikseliy vaizdg. Pasirinke tinkama
vaizda, spustelékite ,Pridéti virselio nuotrauka”.

Ikéle nuotraukas galite naudoti perzitros virsutiniame deSiniajame
kampe esancius mygtukus, kad perjungtumeéte darbalaukio ir
mobiliojo jrenginio rodinius. Naudokite juos, kad jsitikintumeéte, jog
esate patenkinti tuo, kaip jisy vaizdai atrodo abiejuose ekranuose.
Galite vilkti vaizdus kairiajame stulpelyje ir pakoreguoti jy padét;.

Kai basite patenkinti pasirinkimais, spustelékite ,ISsaugoti”.
Turite Facebook verslo puslapj, nors jis yra labai tuscias.

Zinoma, nors jasy verslo Facebook puslapio griauciai dabar yra sukurti,
jas vis dar turite daug nuveikti, kol pasidalinsite juo su savo auditorija.

.
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ISTEKLIAI/ DARBALAPIAI/
DALOMOJI MEDZIAGA
KAS YRA SOCIALINIU TINKLUY
RINKODARA?
Socialiniy tinkly rinkodara - tai praktika naudojant
socialiniy tinkly kanalus, siekiant parduoti ar
reklamuoti prekés Zenklg, produktg ar paslauga.
Socialiniy tinkly rinkodara padeda jmonéms:
« Padidinti prekés Zenklo Zinomumag;
Kurti jsitraukusias bendruomenes;
Parduoti produktus ir paslaugas;
ISmatuoti, kaip Zmonés vertina jusy verslg;
Teikti klienty aptarnavimg socialiniy tinkly
platformose;
Reklamuoti savo produktus ir paslaugas
tikslinei auditorijai;
Stebéti naSumg ir atitinkamai pakoreguoti
strategija.

KAS YRA FACEBOOK VERSLO PUSLAPIS?
Facebook puslapis yra vieSa Facebook paskyra,
kuria gali naudotis prekiy zZenklai, organizacijos,
menininkai ir visuomeneés veikéjai. Imoneés
naudoja puslapius, kad galéty dalytis kontaktine
informacija, skelbti naujienas, dalytis turiniu,
reklamuotijvykiusirleidimusir - galbat svarbiausia
- susisiekti su savo Facebook auditorija.

Puslapiai gali bati susieti su Facebook skelbimy

paskyromis ir Facebook parduotuvémis. Turint
Facebook verslo puslapj Zmonéms lengviau atrasti
jasy prekés Zenklg ir su juo bendrauti internete.
Suzinokite, kaip jj nustatyti Cia. Jei turite versla,
jums reikia Facebook verslo puslapio. Kasdien
turintis 1,82 milijardo aktyviy vartotojy, Facebook

~ néra socialinis tinklas, kurj galétuméte ignoruoti.

Galbdt todél daugiau nei 200 milijony jmoniy
naudojasi nemokamomis Facebook paslaugomis.
Tai apimaverslo puslapius - taip, Facebook puslapio
kdrimas yra nemokamas buadas reklamuoti
savo verslg. Geros naujienos yra tai, kad sukurti
Facebook paskyrg verslui yra gana paprasta ir
tikriausiai jau turite visus komponentus, kuriy
reikia norint pradéti. Paanalizuokime.

Papildoma medziaga:
https://blog.hootsuite.com/steps-to-create-a-
facebook-business-page/

KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI
« Ko iSmokote per uzsiémimag?
« K3 galéjote padaryti geriau?
« Kokie tolesni Zingsniai kuriant Facebook
verslo puslapj?
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BENDRINE KOMPETENCIJA: SKAITMENINE
KOMPETENCIJA - PAZENGUSIUJU LYGIS

TEMA
- ZINIASKLAIDOS RASTINGUMAS
- SKAITMENINIS RASTINGUMAS
- SAUGUMAS INTERNETE - RIZIKA NAUDOJANT
SKAITMENINES TECHNOLOGIJAS

VEIKLOS PAVADINIMAS
APTIKTI NETIKRAS NAUJIENAS

ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla

MOKYMOSI BUDAS

Akivaizdinis / savarankiSkas mokymasis, Refleksija

VEIKLOS TRUKME (MINUTEMIS)
* 5 minutés jvadui;
* 45 minutés darbui grupése;
* 10 minuciy apibendirnimui ir refleksijai

MOKYMOSI REZULTATAS

« Paaiskinti, kas yra netikros naujienos ir kodél jos kuriamos

* Nustatyti, kokius klausimus uzduoti ir kokius patikrinimus atlikti,
kad nusprestuméte, ar naujieny pranesimas yra netikras ar tikras

« Turéti galvoje, kaip netikros naujienos gali paveikti kazkieno
emocijas ir elgesj

» Nurodyti priezastis, kodel netikros naujienos gali bati zalingos
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VEIKLOS TIKSLAS

Sios  veiklos  tikslas -  padéti
besimokantiesiems atpazinti badus, kuriais
internetas ir socialiniai tinklai gali buti
panaudoti tiek teigiamai, tiek neigiamai, ir
kaip jvertinti informacijos Saltiniy internete
patikimumg; kaip saugiai ir patikimai
pasirinkti paieSkos rezultatus. Galiausiai
Sioje veikloje bus tiriama, kaip Ziniasklaidoje
ir socialiniuose tinkluose esantys tekstai
ir vaizdai gali bati manipuliuojami arba
iSgalvojami ir kaip tai pastebéti.

VEIKLAI 2 REIKALINGOS
PRIEMONES

Dvi naujieny antrasés (tikros ir/ar netikros)
- pasirinkti is Saltiniy savo valstybés kalna
Dideli popieriaus lapai

Lipnas lapeliai

INSTRUKCIJOS

PIRMAS ZINGSNIS: Naudodami
netikras ar tikras antrastes, mokiniai
balsuoja, ar kiekviena antrasté yra tikra,
ar netikra, priimdami sprendimg pagal
nuojautg. Kg manote apie Sios istorijos
antraste?

Arlengva pasakyti, aristorija tikra, ar netikra
(ypac jei jg skaitome tik prabégomis)? Ar
turéjote pakankamai informacijos, kad
galétumeéte priimti pagrjstg sprendimg?
Kaip Zmoneés galéty reaguoti j kiekvieng is

65

STONE




Siy antrasciy?

Palyginkite ,nuojautos” procesg su tuo, kas nutinka, kai Zmoneés
dalijasi juokinga / Sokiruojancia istorija, kurig iSgirdo pokalbio metu /
susiraSinédami / socialiniuose tinkluose, neskirdami laiko suabejoti, ar
tai tiesa.

ANTRAS ZINGSNIS: ISsamiai iStirkite dvi istorijas, abejodami
Saltiniu ir patikrindami jo iSsamumg (1 ir 2 naujieny istorija). Mokiniai
naudojasi pateiktais jrodymais ir jkalCiais, kad iSsiaiskinty, kuri naujieny
istorija yra netikra, o kuri tikra.

Besimokantieji gali naudoti pagalbine medziagg, pvz., patikimus
naujieny Saltinius ir netikry naujieny raktinius ZzodZius, skirtus
profesionalioms naujieny organizacijoms, ir netikry naujieny zodyng,
j kuriuos reikia atkreipti démesj savo tyrimuose. Kokie faktai padéjo
atpazinti netikras naujienas? Kokie faktai parodé, kad galite pasitikéti
tikra istorija?

TRECIAS ZINGSNIS: Besimokantieji perskaité du netikry
naujieny istorijy pavyzdzius ir daro iSvadg, kaip jie gali priversti kg nors
jaustis ir kokius veiksmus jie gali paskatinti. Kaip kas nors gali jaustis
skaitydamas Sig istorijg? Kaip straipsniu bandoma priversti skaitytojg
pajusti ekstremalias emocijas? Kas nutikty, jei kas nors patikéty Sia
istorija? Ar tai gali turéti jtakos jy mastymui ar elgesiui? Kaip tai galéty
paveikti jy veiksmus? Kokia yra istorijos / rasSytojo motyvacija? Kodél Si
istorija buvo sugalvota? Kokios netikros naujienos gali pakenkti?

I§TE‘!(LIAI/ DARBALAPIAI/ DALOMOJII
MEDZIAGA

IS kur galime gauti patikimy naujieny? Kaip grupeé, sukurkite patikimy
Saltiniy, kuriuose besimokantieji gali gauti tikros ir patikimos
informacijos, sgrasa, jskaitant jaunimo naujieny organizacijas.
Pabrézkite skaitymo jvairiose organizacijose ir informacijos Saltiniuose
svarbg - ar (ir kaip) apie istorijg praneSama kitur. IeSkodami istorijos
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jtraukite Saltinj, iS kurio norite gauti naujieny; pvz., Huffington post,
BBC pasaulio naujienos ir kt. Jei nesate tikri dél istorijos, visada
pirmiausia apie tai pasikalbékite su mokytoju ar tévais. 2. Atskleiskite

atsakymus j visas netikras ar tikras antrastes.

KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI
Kas yra netikros naujienos? Kodél netikros naujienos gali bati
Zalingos?
« Kaip suZinoti, ar naujienos, kurias girdime, matome ar skaitome,
yra tikros?
« K3g daryti, jei manote, kad istorija yra netikra?
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BENDRINE KOMPETENCIJA: SKAITMENINE VEIKLOS TRUKME (MINUTEMIS)

KOMPETENCIJA - EKSPERTU LYGIS * 15 minud¢iy jvadui;
* 45 minutés savarankiSkam mokymuisi;
TEMA * 15 minuciy grupés diskusijai;
- DIDIEJI DUOMENYS « i€ viso 75 minutes.
« SKAITMENINIS VERSLUMAS
« DIRBTINIS INTELEKTAS MOKYMOSI REZULTATAS

- KIBERNETINE SAUGA
« DAIKTU INTERNETAS
« VIRTUALI REALYBE

Dalyvis nustato sektorius ir jgadZius SeSiose pazangiy skaitmeniniy
jgldziy srityse ir gali analizuoti Siuos kriterijus:
* Metrika;
« Pagrindinés profesijos sektoriuje;
+ Kiekvienos profesijos skaitmeniniy jgudziy reikalavimai (konkretas
pazangas jgadziai);
« Pagrindinés jmonés Siame sektoriuje.

VEIKLOS PAVADINIMAS
NUSTATYKITE PAGRINDINIUS SEKTORIUS IR IGUDZIUS
SESIUOSE ISPLESTINESE

SKAITMENINIQ IGUDZIU SRITIYSE

VEIKLOS TIKSLAS

Sios veiklos tikslas - paskatinti besimokanciuosius suvokti esmin;
skaitmeniniy jgadziy vaidmenj aukStesniojo lygio svarboje salyje. Jame
nagrinéjama, kaip skaitmeniniai jgadZiai veikia nacionaline ekonomikg
ir Zzmoniy karjeros galimybes.

Vykdydami Sig veiklg besimokantieji gali suprasti pazengusiyjy lygio
skaitmeniniy jgudziy svarbg ir nuspresti del tolimesniy jy mokymosi
zingsniy.

VEIKLAI REIKALINGOS PRIEMONES

ISTEKLIAUS TIPAS Lipnas lapeliai

Akivaizdiné veikla Dideli popieriaus lapai
Projektorius, kompiuteriai

MOKYMOSI BUDAS Spalvoti ymekliai

Akivaizdinis / savarankiSkas mokymasis, refleksija

Co-funded by the RN
Erasmus+ Programme [
of the European Union

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

68 69




INSTRUKCIJOS

PIRMAS ZINGSNIS: Nustatykite sektoriy / sritj $eSiose paZzangiy
skaitmeniniy jgadziy srityse: didieji duomenys, skaitmeninis
verslumas, dirbtinis intelektas, kibernetinis saugumas, daikty
internetas, virtuali realybé.

ANTRAS ZINGSNIS: Nustatykite metrikas (pvz., BVP dalis,
uzimtumo dalis, augimo potencialas) pazangiy skaitmeniniy jgadziy
srityje.

TRECIAS ZINGSNIS: Nurodykite pagrindines profesijas
sektoriuje.

KETVIRTAS ZINGSNIS: Nustatykite kiekvienos profesijos
skaitmeniniy jgudziy reikalavimus (konkretls pazangas jgudziai).

PENKTAS ZINGSNIS: Nurodykite pagrindines jmones/jstaigas
Siame sektoriuje..

IéTE\!(LIAI/ DARBALAPIAI/ DALOMOJII
MEDZIAGA

Kitas metodas yra gilesnis pagrindiniy sektoriy skaitmeniniy jgadziy
poreikiy tyrimas kaip nacionalinio jgudziy poreikiy vertinimo dalis.
Pirmasis Sio metodo Zingsnis yra nustatyti pagrindinius svarbius
Salies sektorius (pavyzdziui, Estija), jskaitant tradicinius pagrindinius

SEKTORIUS/ |Metrikos (pvz., Pagrindinés Reikalavimai Pagrindinés
SRITIS BVP dalis, profesijos skaitmeniniams imonés Siame
uZimtumo sektoriuje igudZiams sektoriuje
kiekvienoje

dalis, augimo

potencialas) profesijoje (ypatingi

paZangus jgudZiai)

-
-

l‘l?‘!,i.m
:-‘,‘ e
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MOKYMOSI VEIKLA PAGAL
KOMPETENCIJA

ASMENINE, SOCIALINE IR MOKYMOSI
MOKYTIS

BENDRINE_ KOMPETENCIJA: ASMENINE,
SOCIALINE IR MOKYMOSI MOKYTIS -
PRADEDANCIUYJU LYGIS

TEMA
ASMENINE, SOCIALINE IR MOKYMOSI MOKYTIS

VEIKLOS PAVADINIMAS
SOCIALINIAI IGUDZIAI - POKALBIO PRADZIA
NAUDOJANT ARE MODEL]

ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla

MOKYMOSI BUDAS

Akivaizdinis ir savarankiSkas mokymasis

VEIKLOS TRUKME (MINUTEMIS)

20 minudiy

MOKYMOSI REZULTATAS

Baige Sig veiklg, besimokantieji jvertins jvairius komponentus,
prisidedancius prie socialiniy jgtdziy, analizuos savo elgesj skirtinguose
socialiniuose kontekstuose.

Co-funded by the RN
Erasmus+ Programme [
of the European Union

72

VEIKLOS TIKSLAS

Sios veiklos tikslas - paskatinti besimokanciuosius tyrinéti ir suvokti
daugybe socialiniy konteksty ir kaip galima juose sgveikauti.
Naudodamiesi ARE modeliu, besimokantieji gali iSbandyti, kaip
pagerinti pokalbiy kokybe.

VEIKLAI REIKALINGOS PRIEMONES
« RaSiklis
« Popieriaus lapas
« Sablonas

INSTRUKCIJOS
PIRMAS ZINGSNIS:
Pristatykite besimokantiesiems ARE model;.

ANTRAS ZINGSNIS: Papradykite mokiniy pagalvoti apie situacija,
kai jiems buvo sunku pradéti pokalbj, ir uzrasykite tai Zemiau. Tada
atlikite kiekvieng akronimo Zingsnj, kad padétuméte planuoti pokalb;.
Jie turéty ant popieriaus uzrasyti:

« Pokalbio situacija arba nustatymas:

« Asmuo, su kuriuo kalbéjotés:

« Kokia buvo bendra patirtis ar aplinka, kurig galéjau panaudoti
kaip tiltg?

« Kokj (-ius) klausimg (-us) galéjau uzduoti kitam asmeniui, kad
labiau jj sudominciau?

TRECIAS ZINGSNIS: Apsvarstykite ir iStirkite, kaip, jasy nuomone,
galima pagerinti socialinius jgtdzius.
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I§TE‘!(LIAI/ DARBALAPIAI/ DALOMOJII
MEDZIAGA
Norédami pradeti pokalbj, naudokite ARE Metoda.

Flemingas (2013) sugalvojo akronimg, pavadintg ARE, kad baty
lengviau kalbétis ir pradéti pokalbj su skirtingais asmenimis.

Akronimas sudarytas taip:

ANCHOR (angl. inkaras): Pastebéjimas apie jusy abipuse bendrg
tikrove (t. y. kazkg, kg jos abu patiriate ir liudijate). Tai priklauso
nuo aplinkos, kurioje susiduriate su asmeniu. PavyzdZiui, jei su juo
susiduriate bakaléjos parduotuveje, galite atkreipti démesj | prekes,
kurios Siuo metu parduodamos, arba produktg, kurj abu perkate.

REVEAL (angl. atskleidimas): Pasakykite kg nors, kas jus sieja su
inkaru (t. y. ,praéjusig savaite X parduotuvéje radau Siuos melionus
uz geresne kaing“). Taip pat galite naudoti istorijg ar patirtj, kad
padétumeéte prisijungti prie pokalbio.

ENCOURAGE (angl. padrgsinimas): Teskite pokalbj uZzduodami
klausimg. Klausimas gali bati atviras (t. y. ,ka manote?”) arba
konkretesnis (,,ar radote geresne kaing?*“).

KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI
« Kaip manote, ar galima tobulinti socialinius jgadzius?
« Ar galite paminéti savo patirtj tobulinant jgadzius arba jveikiant
barjerg?

BENDRINE_KOMPETENCIJA: ASMENINE,
SOCIALINE IR MOKYMOSI MOKYTIS -
VIDUTINIS LYGIS

TEMA
ASMENINE, SOCIALINE IR MOKYMOSI MOKYTIS
KOMPETENCIJA

VEIKLOS PAVADINIMAS
GRUPINES DISKUSIJOS APIE ASMENINES SRITIES
KOMPETENCIJAS

ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla

MOKYMOSI BUDAS

Akivaizdinis ir diskusija gupéje

VEIKLOS TRUKME (MINUTEMIS)

30 minuciy

MOKYMOSI REZULTATAS

Baige Sig veiklg, besimokantieji jvertins jvairius komponentus, kurie
prisideda prie kultdros ir gali sustiprinti jy kultdrinj sgmoninguma.

VEIKLOS TIKSLAS

Sios veiklos tikslas - paskatinti besimokanciuosius tyrinéti ir
suvokti kompetencijas, kurios prisideda prie asmeninés srities. Per
savirefleksijg ir grupines diskusijas besimokantieji gali jvertinti, kaip
Sios kompetencijos gali turéti didelj poveikj jvairiems gyvenimo
aspektams.
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VEIKLAI REIKALINGOS PRIEMONES
 Rasiklis
« Popieriaus lapas

INSTRUKCIJOS

i | -

. PIRMAS ZINGSNIS: Paprasykite mokiniy apmastyti asmeninés
srities sampratg. Kas sudaro asmenine sritj?

ANTRAS ZINGSNIS: Skatinkite besimokanc¢iuosius diskutuoti su
Kitais grupés nariais, kaip jie suvokia 3 kompetencijas?

TRECIAS ZINGSNIS: Papradykite besimokanciyjy pasidalyti
situacija, kurioje jie nebuvo lankstus, o pagalvoje dabar jie mano, kad
turéjo bati lankstesni. Kg jie daryty kitaip dabar?

IéTEKLIAI/ DARBALAPIAI/ DALOMOJI
MEDZIAGA

Trys asmeninés srities kompetencijos

KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI
« Ko Sios veiklos metu iSmokote iS kity?
« Ar galétuméte tai pritaikyti savo asmeniniame gyvenime?
« Kaip manote, kaip svarbu bati lanks¢iam ir sgmoningam?
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BENDRINE KOMPETENCIJA: ASMENINE,
SOCIALINE IR MOKYMOSI MOKYTIS -
PAZENGUSIUJU LYGIS

TEMA
ASMENINE, SOCIALINE IR MOKYMOSI MOKYTIS

KOMPETENCIJA

VEIKLOS PAVADINIMAS
KORTELIY UZSIEMIMAS - BENDRAVIMO IR EMPATIJOS
PRATIMAS

@
ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla

MOKYMOSI BUDAS

Akivaizdinis mokymasis ir diskusija grupéje
VEIKLOS TRUKME (MINUTEMIS)
30 minuciy

MOKYMOSI REZULTATAS
Baige Sig veiklg, besimokantieji iSsiugdys daugiau empatijos, atsizvelgs
j kitas perspektyvas, ugdys bendravimo ir deryby jgtdzius.
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VEIKLAI REIKALINGOS PRIEMONES

. Zaidimo kortos
. Zirklés

INSTRUKCIJOS
PIRMAS ZINGSNIS: Padalinkite grupe j maZiausiai tris komandas
po du ir kiekvienam isdalinkite po 4-6 kortas.

ANTRAS ZINGSNIS: Kiekviena Zaidimo korta perkirpkite per puse
jstrizai, tada vél per puse jstriZai, kad kiekviena korta bty padalinta |
keturias trikampes dalis.

TRECIAS ZINGSNIS: Sumaisykite visas detales ir jdékite po
vienodg skaiciy korteliy j tiek voky, kiek turite komandu.

KETVIRTAS ZINGSNIS: Kiekvienai komandai duokite po vokg su
korteliy dalimis.

PENKTAS ZINGSNIS: Kiekviena komanda turi tris minutes
surasSiuoti savo detales, nustatyti, kuriy jiems reikia, kad surinkty pilng
rinkinj, ir parengti deryby strategija.

SESTAS ZINGSNIS: Po trijy minuiy leiskite komandoms pradéti
keistis. Zmonés gali keistis patys arba kartu su savo komanda. Duokite
komandoms astuonias minutes mainams.

Pasibaigus laikui suskaiciuokite kiekvienos komandos uZpildytas
korteles. Kuri komanda turi daugiausiai korteliy, laimi Sj raunda.

KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI
« Kokios deryby strategijos pasiteisino? Kurios ne?
« K3 jie galéjo padaryti geriau?
« Kokius kitus jgudZius, pavyzdZiui, aktyvy klausymasi ar empatija,
jiems reikéjo panaudoti?

Co-funded by the RN
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BENDRINE KOMPETENCIJA:
ASMENINE, SOCIALINE

IR MOKYMOSI MOKYTIS -
EKSPERTU LYGIS

TEMA

ASMENINE, SOCIALINE
IR MOKYMOSI MOKYTIS
KOMPETENCIJA

VEIKLOS PAVADINIMAS
GALIMYBIU RATAI

ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla

MOKYMOSI BUDAS

Akivaizdinis mokymasis ir grupinés uzduotys

VEIKLOS TRUKME
(MINUTEMIS)

30 minuciy

MOKYMOSI REZULTATAS

Per Sig veiklg, besimokantieji tyrinés kritinj
mastymg ir bus jgalinti geriau suprasti
pasaulj

VEIKLOS TIKSLAS

Sios  veiklos  tikslas - paskatinti
besimokanciuosius tyrinéti kritinj mastymag,
siekiant suprasti save ir supantj pasaulj, taip
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pat vizualizuoti prasmingus problemuy, iSSakiy ir klausimy, kurie gali
turéti jtakos mums, sprendimus.

VEIKLAI REIKALINGOS PRIEMONES

Neéera

INSTRUKCIJOS

Sie Zingsniai yra naudingas problemy sprendimo pratimas, kuris taip
pat lavina prasmingus mokymosi visg gyvenimg jgadzius, tokius kaip
karybinis mastymas, informacinis rastingumas, kultdriné empatija,
savimoné, globalus pilietiSkumas, pasaulézitra ir daugelis kity.

Pirmas zingsnis: Pradékite nuo problemos, kurig pasirinko grupé.
Antras Zingsnis: Paklauskite: K3 tai reiskia ...

« ... MAN?

- ... mano SEIMAI?

» ... mano BENDRUOMENEI?

- ... Mmano SALIAI?

... PASAULIUI?

TrecCias zingsnis: Teskite $j pratimg eidami vienu Zingsniu toliau,
paprasydami besimokanciyjy susiplanuoti, kg jie gali padaryti, kad
pakeisty bet kokj neigiamg poveikj tiek artimoje ateityje, tiek ilgalaikéje
perspektyvoje.

I§TE‘!(LIAI/ DARBALAPIAI/ DALOMOJII
MEDZIAGA

» Dideli popieriaus lapai

 Lipnas lapeliai

KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI

« Ko Sios veiklos metu iSmokote is kity?

« Ar galétuméte tai pritaikyti savo gyvenime?

« Kaip manote, kaip svarbu bati lanksCiam ir sgmoningam?
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MOKYMOSI VEIKLA PAGAL
KOMPETENCIJA

PILIETISKUMAS

BENDRINE KOMPETENCIJA: PILIETIéKUMO
KOMPETENCIJA - PRADEDANCIUJU LYGIS

TEMA
AKTYVUS PILIETISKUMAS

VEIKLOS PAVADINIMAS
TAPTI AKTYVIU PILIECIU

ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla

MOKYMOSI BUDAS

Akivaizdinis ir savarankiSkas mokymasis

VEIKLOS TRUKME (MINUTEMIS)

40 minuciy

MOKYMOSI REZULTATAS

Baige Sig veiklg, besimokantieji supras baddus, kaip tapti aktyviais
pilieCiais kasdieniame gyvenime ir praktiSkai suzinos, kodél tai yra
labai svarbu.

VEIKLOS TIKSLAS

Sios veiklos tikslas - suvokti pilietiskumo ir aktyvaus piliecio verte.
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PilietiSkumo privilegijy ir pareigy nepaisymas tampa vis labiau
paplitusia tendencija visame pasaulyje, ilgainiui tai gali pakenkti
demokratijai, todél batina palyginti besimokanciojo jsptdj apie tai, kas
yra pilietis, ir nupiesti vaizdg, koks turéty bati tikras pilietiSkumas, tai -
aktyvaus pilietiskumo jvadas. Be to, labai svarbu rasti klausimg KODEL
svarbu, kad jasy balsas baty iSqgirstas, ir batent tai bus daroma Sios
veiklos metu.

VEIKLAI REIKALINGOS PRIEMONES
+ Rasiklis
« Popieriaus lapai

INSTRUKCIJOS

PIRMAS ZINGSNIS: Papradykite mokiniy pagalvoti apie Zodj
.aktyvus” ir paprasykite jj apibtdinti ant pateikto popieriaus lapo.
Tada darykite tg patj su zodziu ,pilietis”. Dabar paprasSykite sujungti
Siuos Zodzius savo galvoje. Ar jie teisingai suprato aktyvaus piliecio
apibrézimg? Paaiskinkite, kas is tikryjy yra aktyvus pilietis.

ANTRAS ZINGSNIS: Paprasykite mokiniy parengti apibadinima
/ nupiesti karikattrg, kg, jy nuomone, kasdieniame gyvenime veikia
aktyvus pilietis.

TRECIAS ZINGSNIS: Paklauskite ty, kurie nori pasidalinti savo
mintimis/karikatGromis su visais, o pabaigoje pasakykite, ar jos buvo
teisingos, ar ne, - paaiskinkite, kaip galima bati aktyviu pilieciu.

KETVIRTAS ZINGSNIS: Aktyvus pilietikumas reikia, kad jasy
balsas iSgirstas. Vienas iS bady, kaip to pasiekti, yra balsavimas.

Zaiskite trumpg analizés Zaidima ,kodél?".

Vedéjas pradeda klausdamas vieno iS besimokanciyjy , kodél turéciau
balsuoti?”. Asmuo atsako j klausimg ,kadangi x, y ir z" (pavyzdziui,
.todél, kad taip girdimas tavo balsas”), o vedéjas klausia kito asmens
.kodél x, yir z? (pvz., ,kodél turi bati girdimas tavo balsas?”), jis atsako,
tada vedéjas uzduoda kitg klausimg kitam zmogui ir pan. Tai galima
padarytikelis kartus, pradedant kitu Zodziu/fraze, pvz. g.,,savanorysté”,
»dalyvavimas eitynése”, ,tyrimas tau rapimais klausimais” ir t.t. Kai
nebéra galimybés logiSkai atsakyti | pateiktg klausimg, uzbaikite
analize ir pasakykite paskutines pastabas. Ko jas visi is to iSmokote?

KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI
« Ar prieS Sig veiklg Zinojote, kas yra aktyvus pilietiSkumas ir ar
jauciate, kad iSmokote daugiau?
« Ar geriau suvokiate, kodél svarbu bati aktyviu pilieciu?
+ Kg galéetumeéte pakeisti/patobulinti savo kasdieniame gyvenime,
kad taptuméte pilietiSkai aktyvesni, priverstuméte isqgirsti jasy
balsg ir kg nors pakeistumeéte?




BENDRINE KOMPETENCIJA: PILIETISKUMO
KOMPETENCIJA - VIDUTINIS LYGIS

TEMA
ZINIASKLAIDA IR DEMOKRATIJA

VEIKLOS PAVADINIMAS
ZINIASKLAIDOS VAIDMUO IR FUNKCIJOS
DEMOKRATINESE VISUOMENESE

ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla

MOKYMOSI BUDAS

Akivaizdinis ir savarankiskas mokymasis

VEIKLOS TRUKME (MINUTEMIS)

20 minuciy

MOKYMOSI REZULTATAS

Baige Sig veiklg, besimokantieji tures ziniy apie tradicines ir naujas
ziniasklaidos formas, be to, supras ziniasklaidos vaidmenj Siandieninéje
demokratijoje.

VEIKLOS TIKSLAS

Cia apibadinkite 3ios veiklos uZzbaigimo verte besimokantiesiems - §i
dalis turéty paskatinti besimokantjjj naudoti Sig veiklg kaip priemone
ugdyti savo jgudzius konkrecios pagrindinés kompetencijos srityje.
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VEIKLAI REIKALINGOS PRIEMONES
« Rasiklis
« Popieriaus lapai, su wuzraSais skirtingose vietose: radijas;
tv: laikrasciai: socialiniai tinklai; dienorasciai;: interneto
svetainés; lompiuteriniai zaidimai; elektroninés knygos;
knygos; dienorasciai; Zurnalai.

INSTRUKCIJOS

Pirmas zingsnis: Paaiskinkite besimokantiems, kad Siais laikais
visuomene yra suskirstyta j tris valdzias: Pirmoji valdzia (dvasininkai);
antroji valdZia (bajorai); ir tretioji valdZia (pras€iokai). Ziniasklaida
neoficialiai laikoma ketvirtgja valdZia dél savo galios daryti jtaka
zmonems ir veikti kaip pokyciy katalizatorius.

Antras zingsnis: ISdalinkite kiekvienam mokiniui popierius su zodziais
ir paprasykite juos sugrupuoti ZodZius, apibraukiant tuos, kurie, jy
nuomone, priklauso ,senajai Ziniasklaidai”, ir nubrézti staciakampj
aplink tuos Zodzius, kurie priklauso ,naujajai Ziniasklaidai”. Po keliy
minuciy, kai baigsite, paaiskinkite besimokantiesiems skirtumg
tarp senosios ir naujosios ziniasklaidos (skirtumas tas, kad naujgjg
Ziniasklaidg gali sukurti daZniausiai bet kas ir ji turi grjZztamojo rysio
savybe, kurig galima gauti/duoti, kuri senose nepaisoma mokykliné
ziniasklaida, pvz., TV, radijas, zurnalai ir laikrasciai) ir kuo tai laikoma.

Tre€ias Zingsnis: Siais laikais Ziniasklaida gali katalizuoti poky¢ius,
suburdama zmones geram tikslui ir darydama spaudimg tam tikriems
atsakingiems Zmonéms, kad Zmoniy balsai baty iSgirsti. Paprasykite
dalyviy pagalvoti apie 3 akimirkas, kai Ziniasklaida i3 tikryjy veiké kaip
ketvirtoji valdzia (jei besimokantiesiems bty sunku pateikti pavyzdziy,
verta paminéti, pirma, Gretos Thunberg streiko dél klimato krizés
paveikslas vieng penktadienj, kuris paplito socialiniuose tinkluose ir
paskatino pasaulinj judéjimg , Penktadieniai uz ateitj”; Donaldo Trumpo
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naudojimasis socialine Ziniasklaida skleidZiant
informacijg apie tariamai suklastotus rinkimus,
kuriuos jis pralaiméjo - Trumpo tviteriai sukélé
2021 m. sausio mén. JAV sostinés audrg; Kiti
pavyzdziai, kaip Ziniasklaida vienija Zmones ir
skatinantys imtis veiksmuy).

KLAUSIMAI
APIBENDRINIMUI
« Ar prieS Sig veiklg Zinojote apie
Ziniasklaidos rasis?
+ K3g suZinojote apie Siy dieny Ziniasklaidos
vaidmen;j?

BENDRINE KOMPETENCIJA: PILIETISKUMO
KOMPETENCIJA - PAZENGUSIUJU LYGIS

TEMA
SOCIALINE NETEISYBE: LYCIU NELYGYBE

VEIKLOS PAVADINIMAS
BUTI ES PILIECIU - KOVOTI SU SOCIALINE NETEISYBE

ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla

MOKYMOSI BUDAS

Akivaizdinis ir savarankiskas mokymasis

VEIKLOS TRUKME (MINUTEMIS)

25 minutés

MOKYMOSI REZULTATAS

Baige Sig veiklg, besimokantieji geriau suvoks lyCiy nelygybe
kasdieniame gyvenime ir turés ziniy, leidzianCiy daryti teigiamus
pokycius.

VEIKLOS TIKSLAS

Sios veiklos tikslas - praktikuoti buvimga ES pilie¢iu. Suvokimas apie
jvairius socialinés neteisybés atvejus ir prisidéjimas prie teigiamy
pokyciy yra to dalis. Uzbaige Sig veiklg, besimokantieji bus pasirenge
skleisti zinig apie tai, kaip tam tikras kasdienis elgesys, sistemos ir
iSankstiniai nusistatymai lemia lyCiy nelygybe, ir bus pasirenge imtis
veiksmy, kad spresty Sig problemg ir dél to kylancius pokycius.
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VEIKLAI REIKALINGOS PRIEMONES
« Lipnas lapeliai
 Dideli popieriaus lapai
« RasSymo priemonés

INSTRUKCIJOS

PIRMAS ZINGSNIS: Ant lentos, popieriaus viduryje parasykite
fraze ,lyCiy lygybé”. Padalinkite popieriy | tris dalis, pieSdami linijas
rasSikliu. Pavadinkite skyrius ,namai“, ,darbo vieta”, ,lauke ir aplink”.

ANTRAS ZINGSNIS: Kiekvienam besimokanciajam jteikite po tris
lipnius lapelius ir paprasykite ant kiekvieno uzraSyti, kaip Siais laikais
jauCiama ir patiriama nelygybé trijose vietose: ,namuose”, ,darbo
vietoje" ir apskritai ,lauke ir aplink”.

TRECIAS ZINGSNIS: PaprasSykite kiekvieno dalyvio priklijuoti
lipniuosius lapelius ant plakato.

KETVIRTAS ZINGSNIS: Surenkite diskusija, kaip baty galima
pakeisti apraSytas problemas. Jei reikia, paaiskinkite, kaip lyCiy lygybés
(ir feminizmo) judéjimas yra ne tai, kg moterys sugalvojo pakilti aukSciau
vyry ir pradeti matriarchatg, o kad tai veikiau kova su sustabaréjusiais
lyCiy stereotipais, lygiy teisiy siekimas, vienodas atlyginimas, lygybé,
pagarba ir lygios galimybeés - siekimas lyCiy lygybés.

KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI
« Ar prieS Sig veiklg Zinojote apie tokius lyCiy neteisybés atvejus?
« Ar manote, kad galétuméte kg nors jgyvendinti savo gyvenime,
kad pakeistuméte ir dél to atliktuméte savo, kaip ES piliecio,
vaidmen;j?
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BENDRINE KOMPETENCIJA: PILIETISKUMO
KOMPETENCIJA - EKSPERTU LYGIS

TEMA
KLIMATO KAITA

VEIKLOS PAVADINIMAS
TAPTI PASAULIO PILIECIU: KOVOTI SU KLIMATO
KAITOS KRIZE

ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla

MOKYMOSI BUDAS

Akivaizdinis ir savarankiSkas mokymasis

VEIKLOS TRUKME (MINUTEMIS)

15 minuciy

MOKYMOSI REZULTATAS
Baige Sig veiklg, besimokantieji galés atpazinti, kaip veikiant lokaliai
galima daryti poveikj pasauliniu mastu.

VEIKLOS TIKSLAS

Sios veiklos tikslas - praktiskai pritaikyti pasaulinj pilietiSkuma. Itin
svarbu nustatyti, kad menkiausi veiksmai gali sukelti dramatiSkus
pokycius, be to, tai, kaip Zmogus gyvena kaip individas, gali bati
pavyzdZiu ir kitiems praktikuoti tg patj elgesj - taip vyksta pokyciai.
Kelias nuo vietinio iki pasaulinio pilietiSkumo yra trumpesnis nei
atrodo, ir Si veikla tai jrodys.
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VEIKLAI REIKALINGOS MOKYMOSI VEIKLA PAGAL KOMPETENCIJA
PRIEMONES

+ Mobili lenta VERSLUMAS

« Rasikliai ir zymekliai

BENDRINE KOMPETENCIJA: VERSLUMO

INSTRUKCIJOS KOMPETENCIJA - PRADEDANCIUJY LYGIS

PIRMAS ZINGSNIS: Ant rasomosios lentos
bloknoto lapo virSuje parasSykite ,,tapimas pasaulio
pilieCiu: kova su klimato krize"”. TEMA

VERSLUMO KOMPETENCIJA

ANTRAS ZINGSNIS: Paaigkinkite
besimokantiesiems, kad nebdtina bati didziulés

jmonés ar 3alies prezidentu, kad vykdytuméte VEIKLOS PAVADINIMAS

pokycius, - buvimas pasaulio pilieciu reiskia, kad VERSLUMO PROFILIS
galite daryti jtakg dideliems pokyciams net ir tokiu
mazu Zingsniu, kaip mazi naudingi kasdieniai

gyvenimo pokyéiai, ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla

TRECIAS ZINGSNIS: IZdalinkite kiekvienam

mokiniui raSymo jrankius ir paprasykite, kad jie T
pagalvoty ir ant lentos uzsirasyty vieng nedidelj MOKYMOSI BUPAS _
bada, kaip kiekvienas Zmogus gali padéti jveikti Akivaizdinis ir savarankiskas mokymasis
pasauline krize - klimato kaitg. (minéti badai negali
pasikartoti, todeél kiekvienas besimokantis turi VEIKLOS TRUKME (MIN UTEMIS)
parasyti tai, kas dar neparasyta). L
30 minuciy
KETVIRTAS ZINGSNIS: Visiems pristatykite
parasSytas idéjas. Gal kazkas nebuvo paminéta? MOKYMOSI REZULTATAS
Aptarkite kartu. Baige 3ig veiklg, besimokantieji jvertins jvairius komponentus,

prisidedancius prie verslumo kompetencijy

KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI

« Kaip prisidedate prie to, kad esate pasaulio
pilietis ir jneSate teigiamy pokyciy sprendziant VEIKLOS TIKSLAS

tokias problemas kaip klimato krize? Ar Sios veiklos tikslas - paskatinti besimokanciuosius tyrinéti ir suvokti
galétuméte padaryti daugiau? . - :

. Ar geriau suvokiate, ka reizkia bati pasaulio da.ugybe; ve.!rslumo !(Cimpe'Fencuq skatl.nanc.lq komponentq.Vykt.jydaml
veiklg, besimokantieji turi panaudoti dalj EntreComp modelio, kad

. . e
piliecCiu?
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apibadinty asmenj, kuris, ju nuomone, turi verslumo savybiy, ir
tada apibadinty situacija, kai jie panaudojo kai kuriuos gebéjimus ir
nuostatas.

VEIKLAI REIKALINGOS PRIEMONES
* Prisijungimas prie Slido sistemos
« Rasiklis
« Popieriaus lapas
« Klausimo Sablonas

INSTRUKCIJIOS

PIRMAS ZINGSNIS: Paprasykite mokiniy pagalvoti apie
Zzmogy, kuris, jy nuomone, turi verslumo savybiy. Tada paprasykite
besimokanciyjy pazvelgtij EntreComp modelj ir pasirinkti, jy nuomone,
3 geriausias savybes ir poZidrius bei jrasyti juos j Slido.

ANTRAS ZINGSNIS: Po to, kai visi pateiks savo nuomone,
pazvelkite j poZilrj, elgesj, savybes ir komentarus grupéje.

TRECIAS ZINGSNIS: Paprasykite mokiniy apibadinti situacija,
kurioje jie jauté norg imtis veiksmuy, skirti laiko ir energijos projektui.

KETVIRTAS ZINGSNIS: Kiekvienas turi 2 minutes pasidalinti
savo istorija ir tada aptarti, kokie yra skirtumai ar bendri dalykai Siose
istorijose.

ISTEKLIAI/ DARBALAPIAI/ DALOMOJI
MEDZIAGA

 Prisijungimas prie Slido sistemos

« EntreComp modelis

Erasmus+ Programme [IEUE
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KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI
« Ar pries Sig veiklg supratote, kad yra tiek daug sluoksniy, susijusiy
su verslumo kompetencijomis?
« Ar manote, kad per Sig veiklg esate labiau suprantate versluma?
« Kodél, jasy nuomone, svarbu turéti verslumo kompetencijy?

-
]

in
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BENDRINE KOMPETENCIJA:
VERSLUMO KOMPETENCIJA -
VIDUTINIS LYGIS

TEMA
VERSLUMO KOMPETENCIJA

VEIKLOS PAVADINIMAS
IDEJOS PATIKRINIMAS

ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla

MOKYMOSI BUDAS

Akivaizdinis mokymasis ir darbas grupése

VEIKLOS TRUKME (MINUTEMIS)

30 minuciy

MOKYMOSI REZULTATAS

Baige Sig veikly, besimokantieji supras idéjos
patikrinimo svarbg ir pagrindinius Zingsnius jai
pasiekti.

VEIKLOS TIKSLAS

Sios veiklos tikslas - padéti besimokantiesiems
suprasti idéjy patikrinimo procesg, taip pat pristatyti
savo ideéjas, kurios jiems rapi, ir dirbti komandose,
keistis idéjomis ir teikti vieni kitiems iSStkius.

94

VEIKLAI REIKALINGOS
PRIEMONES

« Rasiklis

+ Popieriaus lapas

INSTRUKCIJOS

PIRMAS ZINGSNIS: Paprasykite mokiniy
pagalvoti apie problemg, kurig jie noréty iSspresti
(mokykloje, bendruomenéje) ir paaiskinti t3
problemga, kas yra Zmonés (klienty segmentai), kurie
skaudZiausiai iSgyvena problemg ir kodél jie patys
yra tinkami Zmonés, kurie gali rasti sprendima.

. ANTRAS ZINGSNIS: Po to, kai visi skyré 5

minutes apmgastymams apie temg, 3 besimokantieji
kvieCiami pristatyti savo idéjg visai grupei.

TRECIAS ZINGSNIS: Po idéjos pristatymo
besimokantieji bus suskirstyti j 3 grupes, kad galéty

dirbti su idéjy jgyvendinimu.

KETVIRTAS ZINGSNIS: Mokytojas pateikia
interviu struktdrg idéjai patkrinti/

PENKTAS ZINGSNIS: Kiekvienos grupeés
prasoma jgyvendinti interviu.

SESTAS ZINGSNIS: Pratimy apZvalga, bendri
atradimai, isSakiai.
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IéTE\!(LIAI/ DARBALAPIAI/ DALOMOJII
MEDZIAGA

Sigloma interviu struktdra:

1.Problemos egzistavimas
« Kaip jauciatés [dél tyrinéjamos problemos]?
« Kokios yra [problemos] pasekmeés jlsy Seimai / jums / jasy
bendruomenei?

2. Skausmo taskai, susije su problema

« Ar galétuméte man padéti susidurti ir iSspresti [problemg, kurig
tyrinejate]?

« Kaip daznai per ménesj vidutiniskai susiduriate su [problema]?

« Kiek laiko vidutiniSkai skiriate [problemai, kurig tyrinéjate] per
ménes;j?

« Kiek pinigy iSleidZiate [problemai, kurig tyrinéjate] vidutiniSkai
per menes;j?

3. Alternatyvis problemos sprendimai
« Ar bandéte kaip nors kitaip iSspresti [problemg, kurig tyrinéjate]?
« Ar bandéte kg nors daryti patys?
« Ar bandéte kam nors sumokéti ar uz kg nors sumokeéti?

KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI
« Kodél, jasy nuomone, svarbus idéjos patikrinimas?
 Kuri dalis jums atrodé sudétinga rengiant atsakymus j interviu?
« Kokius dar klausimus ir atsakymus, jisy nuomone, baty svarbu
pridéti?
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BENDRINE KOMPETENCIJA: VERSLUMO
KOMPETENCIJA - PAZENGUSIUJU LYGIS

TEMA
VERSLUMO KOMPETENCIJA

VEIKLOS PAVADINIMAS
MVP ATVEJO STUDIJA

ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla

MOKYMOSI BUDAS

Akivaizdinis mokymasis ir diskusija grupéje

VEIKLOS TRUKME (MINUTEMIS)

30 minudiy

MOKYMOSI REZULTATAS

Baige Sig veiklg, besimokantieji supras MVP svarbg, Sio proceso
mastymg, Zidrédami j realy verslo pavyzdj, pvz., Airbnb.

VEIKLOS TIKSLAS

Sios veiklos tikslas - padéti besimokantiesiems suprasti minimalaus
perspektyvaus produkto kGrimo procesg ir pamatyti, kaip jis taikomas
veikianCiame pasauliniame versle, pvz., Airbnb.
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VEIKLAI REIKALINGOS PRIEMONES

* Projektorius

INSTRUKCIJIOS
PIRMAS ZINGSNIS: Paklauskite besimokanciyjy, ar jie Zino apie
Airbnb.

ANTRAS ZINGSNIS: Pateikite nuotrauka, kurioje parodytas
Airbnb augimas ir plétra, arba Zitrékite §j trumpg YouTube vaizdo
jrasa: https:/www.youtube.com/watch?v=axqh6SJ000c

TRECIAS ZINGSNIS: Pristatykite ir aptarkite Airbonb MVP model].

KETVIRTAS ZINGSNIS: Padarykite iSvadas, kas turéty bati MVP.

IéTE‘!(LIAI/ DARBALAPIAI/ DALOMOJ]I
MEDZIAGA

HOW AIRBNB STARTED ...

%‘r& 1;; é l'm =t #i i

aunched

MVP funkcionalumas j “Airbnb” panasioje svetainéje

@qirbnb
o ©O 0 O
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pay ’ i

UZsiregistruoti Svedio ir Paieskos Filtrai
parinktis

wenl realized

Z IS not growing i / Prisijungti vaidmenys

i No 1‘“7

Cﬁ-ﬂirm% © 0 0 o
« rejecled 20 57

H|F

entire house 5 tom AN ) s x o e . . . . .
bk '-:"?Q‘JS_ ﬂgﬁf’?" Paieskos Atitinkamos Seimininko Bendravimo Nekilnojamojo
rezultatai rekomendacijos kontaktiné forma kanalai  turto puslapis

Source: Founders and Founders Sukdre: Codica

KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI

« Kodél, jiosy nuomone, svarbu sukurti MVP prieS paleidziant

produktg?
« Kas turéty bati padengta MVP?

« Kaip manote, koks tai kitas zingsnis po MVP?
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BENDRINE KOMPETENCIJA: VERSLUMO
KOMPETENCIJA - EKSPERTU LYGIS

TEMA
VERSLUMO KOMPETENCIJA

VEIKLOS PAVADINIMAS
VERSLO MODELIO DROBES APZVALGA

ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla

MOKYMOSI BUDAS

Akivaizdinis mokymasis ir diskusija grupéje

VEIKLOS TRUKME (MINUTEMIS)

45 minutés

MOKYMOSI REZULTATAS
Baige Sig veiklg, besimokantieji supras, kas dirba VMD ir kodél Sis
procesas yra svarbus, suvoks proceso mastymg ir patys jj uzpildys.

VEIKLOS TIKSLAS
Sios veiklos tikslas - padéti besimokantiesiems suprasti pagrindinius
verslo procesus ir jy tarpusavio rysius.



https://www.youtube.com/watch?v=axqh6SJ0O0c
https://blog.adioma.com/how-airbnb-started-infographic/
https://www.codica.com/

VEIKLAI REIKALINGOS PRIEMONES

Verslo modelio drobé

Pagrindiniai partneriai Pagrindiné veikla Vertés pasitlymas Santykiai su klientais Klienty segmentai

Kas yra masy pagrindiniai Kokios pagrindinés veiklos Kokias vertybes teikiame Kelito [patbiiiHio cemifivs s Kam kuriame verte?
partneriai re|k_a_||auja S VErEEs klientui? kllen'tals_;:lklmes Saneoztly Kokie klientai yra svarbiausi?
Kas yra masy pagrindiniai CRILLPEL Kokia kliento problema palaikyti?

asy platinimo kanalai?

tiekfejai . ... ... .. . Santykiaisu klientais? Pajamy bandome i3spresti? ﬁ.Okkil?'.s iar_\tyki_u_s) ESETR UG Klienty segmenty tipai
_Ko_kl_us _pagrlndlnlus iSteklius i$ srautai? Kokius produktus ir paslaugas ":" e 'al.nUOJa.Ib - Masiné Rinka
ju jsigyjame? o sialome savo klienty 5 ssmgnll.ne pagalba b - Nisiné Rinka
Partnerystes rasys: _ ; Kokius klienty poreikius . - Diversifikuotas
_Strat ystes i ys: - ProbYemq sprendimas ; o up - Automatizuotos paslaugos . " X

rateginiai aljansai _ Platforma / tinklas tenkiname? X Daugialypés Platformos
- Kooperacija - Bendruomenés

- Bendras karimas

- Bendros jmonés p inchinia el
- Pirkéjo ir tiekéjo santykiai Platinimo kanalai

Kokie pagrindiniai iStekliai Kokiais kanalais masy klientai nori
reikalingi masy vertés bati pasiekiami?

pasialymams: Kaip mes juos pasiekiame dabar?
IStekliy tipai: Kurie i$ jy veikia geriausiai ir yra
- Zmogiskieji istekliai ekonomiskai efektyvas?

- Fiziniai iStekliai Kanaly tipai

- Intelektiniai - Nuosavi kanalai

- Finansiniai - Bendradarbiavimo kanalai

ISlaidy struktdra

Kokios yra svarbiausios ilaidos, badingos masy verslo modeliui?
Kurie pagrindiniai iStekliai ir veikla yra brangiausi?
Ar masy verslas labiau orientuotas j sanaudas, ar j verte?

Pajamy srautai

UZ kokig verte masy klientai yra pasirenge mokéti?
UZ ka jie Siuo metu moka? Kaip jie Siuo metu moka? Kiek kiekvienas pajamy srautas
prisideda prie bendry masy pajamy?

Pajamy srauty tipai

- Turto pardavimas

- Naudojimo mokestis

- Prenumeratos mokestis

- Skolinimas / nuoma / iSperkamoji nuoma

- Licencijavimas

- Tarpininkavimo mokesciai

- Reklama

INSTRUKCIJOS

PIRMAS ZINGSNIS: Suprojektuokite VMD.

ANTRAS ZINGSNIS: Perziarékite kiekviena kategorijg ir
paaiskinkite, kas ten turéty bati.

TRECIAS ZINGSNIS: Papradykite mokiniy uZpildyti savo
megstamo prekés zenklo / verslo VMD.

KETVIRTAS ZINGSNIS: Pristatymai ir apibendrinimas.

ISTEKLIAI/ DARBALAPIAI/ DALOMOJII
MEDZIAGA

« VMD dalomoji medZiaga kiekvienam besimokanciam

* Projektorius

 Rasiklis

KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI
« Kodél, jasy nuomone, VMD yra svarbus?
« Kurj skyriy jums buvo sunku uzpildyti ir kodél?
« Kaip manote, ko iSmokote po Sio pratimo?
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MOKYMOSI VEIKLA PAGAL
KOMPETENCIJA

KULTURINIS SAMONINGUMAS IR
RAISKA

BENDRINE KOMPETENCIJA: KULTURINIO
SAMONINGUMO IR RAISKOS KOMPETENCIJA
- PRADEDANCIUJY LYGIS

TEMA
KULTURINIS SAMONINGUMAS IR RAISKA

VEIKLOS PAVADINIMAS
KULTUROS LEDKALNIS

ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla

MOKYMOSI BUDAS

Akivaizdinis ir savarankiSkas mokymasis

VEIKLOS TRUKME (MINUTEMIS)

20 minucdiy

MOKYMOSI REZULTATAS

Baige Sig veiklg, besimokantieji jvertins jvairius komponentus, kurie
prisideda prie kultdros ir gali sustiprinti jy kultdrinj sgmoninguma.
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VEIKLOS TIKSLAS

Sios veiklos tikslas - paskatinti besimokanciuosius tyrinéti ir suvokti
daugybe sudedamuyjy daliy, kurios prisideda prie kultGrinio tapatumao.
Vykdydami Kultaros ledkalnio veiklg, besimokantieji gali jvertinti, kaip
kultdros normos gali bati matomos ir nematomos. Tai naudinga, nes
leidZia besimokantiesiems suprasti, kaip kultra gali apimti:

« PavirSine kultdrg (matoma)
« Sekligja kultdrg (mazZiau matoma)
 Giligjg kultdrg (hematoma)

INSTRUKCIJIOS
« Rasiklis
« Popieriaus lapas
« Sablonas (jei pageidaujama)

INSTRUKCIJOS

PIRMAS ZINGSNIS: Paprasykite mokiniy pagalvoti apie kultaros
sampratg. Tada paprasykite mokiniy pazvelgti j ,Ledkalnio Sablong”,
jtrauktg j Sig veikla.

ANTRAS ZINGSNIS: Paaiskinkite besimokantiesiems, kaip kultara
susideda iS daugelio skirtingy lygiy. Kai kurie kultGros ir kultGrinio
tapatumo atributai yra matomi Zmogaus akiai ir daznai aptariami.
TaCiau yra daug dalyky, kurie néra tokie akivaizdds. PaprasSykite
mokiniy pagalvoti/sugalvoti idéjas, kokie kultGros elementai yra
matomi ir nematomi.

TRECIAS ZINGSNIS: Paprasykite mokiniy nukopijuoti $ablong
arba piesti pagal pateiktg Sablong. UZpildykite diagramg, nurodydami,
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kur yra kiekvienas lygis:
 PavirSinis lygis
« Seklusis lygis
* Gilusis lygis

KETVIRTAS ZINGSNIS: Papradykite mokiniy uZpildyti skirtingus
kultdros elementus, susijusius su kiekvienu lygiu. Kuo daugiau varianty
jie sugalvos jtraukti j ledkalnio diagramg, tuo geriau! Priminkite
besimokantiesiems, kad 9/10 kultGros yra po pavirSiumi. Svarbu tai
atsiminti, kai galvojame apie savo kultdrinj sgmoninguma.
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I§TE‘!(LIAI/ DARBALAPIAI/ DALOMOJII BENDRINE KOMPETENCIJA: KULTURINIS
MEDZIAGA SAMONINGUMAS IR RAISKA - VIDUTINIS
. LYGIS

TEMA
KULTURINIS SAMONINGUMAS IR RAISKA

VEIKLOS PAVADINIMAS
APLINK PASAULI

ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla

MOKYMOSI BUDAS

Akivaizdinis mokymasis

VEIKLOS TRUKME (MINUTEMIS)

20 minuciy

MOKYMOSI REZULTATAS

Baige Sig veiklg, besimokantieji supras ir atpazins savo ir kity kulttros

KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI verte.
« Ar pries Sig veiklg supratote, kad kulttroje yra daugiau elementy
nei tie, kurie matomi fiziskai? VEIKLOS TIKSLAS
 Ar jauciate, kad po Sios veiklos tapote kultdringesnis? Sios  veiklos tikslas - paskatinti besimokanciuosius  i3tirti
« Ar galétumeéte tai jgyvendinti savo gyvenime? daugiakultariSkumo sampratg ir suvokti kultdros svarbg masy
« Kaip manote, kaip svarbu suvokti kulttrg ir kultdrinj tapatuma? gyvenime. Atlikdami Sig veiklg, besimokantieji supras ir atpaZzins

kult@rinio sgmoningumo ir raiskos reikSme. Tai gali skatinti tarpkultarinj
mokymasi ir priimti kultarines tradicijas, vertybes ir jsitikinimus.

Co-funded by the Co-funded by the
1 04 Erasmus+ Programme Erasmus+ Programme 1 0 5
of the European Union of the European Union




VEIKLAI REIKALINGOS PRIEMONES ISViTEvKLIAI/ DARBALAPIAI/ DALOMOJI
« Rasiklis MEDZIAGA

« Popieriaus lapas

« Sablonas (jei pageidaujama)

INSTRUKCIJIOS
PIRMAS ZINGSNIS: Paprasykite mokiniy apmastyti kultaros

sampratg. Kas sudaro kulttrag?

ANTRAS ZINGSNIS: Skatinkite besimokanciuosius aptarti su kitais

grupes nariais, kg jie laiko kultdra visame pasaulyje. Kokie elementai

. yra susije su skirtingomis kultGromis visame pasaulyje?

TRECIAS ZINGSNIS: Pateiktame 3ablone paprasykite mokiniy

naudoti zemelapj, kad nustatyty skirtingus egzistuojancius visame

pasaulyje ir jiems Zinomus kultdros elementus.

KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI

KETVIRTAS ZINGSNIS: Paprasykite mokiniy pristatyti savo « Ar priesS Sig veiklg supratote kultdrinio sgmoningumo ir raiSkos

uzpildytus Sablonus ir aptarti, kokie kultiros elementai yra susije sgvokas?

su skirtingomis vietovémis. Tai gali paskatinti besimokanciuosius « Ar manote, kad svarbu vertinti kulttirg?

atsizvelgti j skirtingus kultGros aspektus visame pasaulyje ir juos « Ar daug zinojote apie jvairias pasaulines kultdras prieS uzduotis?
« Ar kultdrinj sgmoningumg praktikuojate / praktikuosite savo

atidZiau atsizvelgti j jvairius kultdrinio tapatumo elementus. _
gyvenime?

« Kaip manote, kaip svarbu pripazinti skirtingas kultaras?
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BENDRINE KOMPETENCIJA: KULTURINIS
SAMONINGUMASIRRAISKA-PAZENGUSIUJY
LYGIS

TEMA
KULTURINIS SAMONINGUMAS IR RAISKA

VEIKLOS PAVADINIMAS
KAIP KULTURA VEIKIA JUSU ASMENYBE

ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla

MOKYMOSI BUDAS

Akivaizdinis mokymasis

VEIKLOS TRUKME (MINUTEMIS)
20 Minuciy

MOKYMOSI REZULTATAS

Baige Sig veiklg, besimokantieji supras, kaip kultdra vaidina svarby
vaidmenj musy tapatybeje. Tai padés besimokantiesiems pamatyti
kulttros svarbg masy ir kity gyvenimuose.

VEIKLOS TIKSLAS

Sios veiklos tikslas - padéti besimokantiesiems suvokti esminj
kultdros vaidmenj masy gyvenime. Jame nagrinéjama samprata, kaip
kultdra formuoja tam tikras masy asmenybés dalis, kaip mgstome,
racionalizuojame ir veikiame. Vykdydami Sig veiklg, besimokantieji
gali suprasti ir apdoroti kultGry priémimo ir iSraiSkingumo per masy
kultdrinj tapatumg svarba.

VEIKLAI REIKALINGOS PRIEMONES
« Rasiklis
« Popieriaus lapas
« Kompiuteris / Projektorius (vaizdo jraSy demonstravimui)
« Sablonas

INSTRUKCIJIOS

PIRMAS ZINGSNIS:

Paprasykite mokiniy paziaréti §j vaizdo jrasa:
How Culture Affects Your Personality:
https://www.youtube.com/watch?v=]x-1Ethjelg

ANTRAS ZINGSNIS:
Besimokantiesiems perziGréjus vaizdo jrasa, paprasykite jy pagalvoti,
kaip, jy nuomone, skirtingi kultdros elementai formuoja jy asmenybe.

TRECIAS ZINGSNIS:
Paprasykite jy uzpildyti Zemiau esantj darbalapj.

KETVIRTAS ZINGSNIS:

Jei pageidaujate, paprasykite mokiniy su grupe aptarti, kokie jy kultGros
elementai jiems pasirodé jdomiausi, formuojantys jy asmenybe ir
tapatybe.

IéTE\!(LIAI/ DARBALAPIAI/ DALOMOJI
MEDZIAGA

Kartais galvodami apie kultiirg nesuvokiame, kiek ji gali formuoti,
kokiais Zmonémis mes tampame. UzZpildykite Sj Sablong ir pazitrékite,
kaip skirtingi jasy kultros elementai formuoja jasy kultdrinj tapatuma
ir asmenybe.


https://www.youtube.com/watch?v=Jx-1EthJeIg

BENDRINE KOMPETENCIJA:
KULTURINIS
SAMONINGUMAS IR
RAISKA - EKSPERTU LYGIS

Kultdriné tapatybé:
Mano kultGriniai elementai:

L . TEMA
Asmeniné tapatybé: —
Mano asmenybés bruozai: KULTURINIS SAMONINGUMAS 1R
RAISKA

VEIKLOS PAVADINIMAS
IVAIROVE IR ITRAUKIMAS

Kultdriniai elementai,
kurie formuoja mano
asmenybés bruoZus

ISTEKLIAUS TIPAS

Akivaizdiné veikla

MOKYMOSI BUDAS

Akivaizdinis mokymasis

KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI

« Ar priesS Sig veiklg manéte, kad josy kultdra gali formuoti jasy
mastymg?

« Ar manote, kad skirtingy kultdry Zmonés turéty bati nepakantds
vieni kitiems vien del to, kad galvoja kitaip? Kodél? Kodél gi ne?

« Ar manote, kad Si veikla jus priverté susimastyti apie kultarinio
sgmoningumo ir raiSkos svarbg?

« Arjauciate, kad Si veikla paskatino kitaip susimastyti apie kultaros
vaidmenj? Kodél? Kodél gi ne?

« Kodél, jasy nuomone, svarbu skatinti kitus praktikuoti kultdrinj
sgmoninguma?

VEIKLOS TRUKME
(MINUTEMIS)
30 Minuciy

MOKYMOSI REZULTATAS

Baige Sig veikla, besimokantieji galés
palyginti ir sugretinti jvairiy kultdry
skirtumus ir suprasti daugiakultariSkuma.
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VEIKLOS TIKSLAS

Sios veiklos tikslas - paskatinti besimokanciuosius aptarti jvairius jiems
ir jy partneriui svarbius kultdros elementus. Vykdydami Sig veiklg
grupés nariai galés rasti savo kultdry skirtumus / panasumus. Baige
Sig veiklg dalyviai bus supazindinti su kity perspektyvomis ir daugiau
suzinos vieni apie kitus.

VEIKLAI REIKALINGOS PRIEMONES
 Rasiklis
« Popieriaus lapai
« Sablonas (jei pageidaujama)

INSTRUKCIJOS
PIRMAS ZINGSNIS: Atsitiktinai suskirstykite grupés dalyvius |
poras.

ANTRAS ZINGSNIS: Papradykite mokiniy kartu su savo partneriu
pazvelgti | pateiktg Sablong. Paprasykite jy pagalvoti ir su partneriu
aptarti jvairius elementus, sudarancius jy kultdrg. Kiekviena pora
turi uzpildyti tik 1 Sablong su abiejy partneriy indéliu. 1 partneris
gali uzpildyti kaire lapo puse, o 2 partneris - deSine. Analizuodami
kulthras, paprasykite besimokanciyjy Sablono viduryje uzpildyti bet
kokius panasumus tarp kultary / jsitikinimy / vertybiy. Sie klausimai
gali padeéti vystytis Siai veiklai:

« Kokie pagrindiniai dalykai apibrézia jasy kulttrg?

« Kas, jisy nuomone, yra svarbiausia jasy kultdros dalis?
« Kokios jasy kultdros tradicijos?

« Kokias kultdros Sventes Svencia jasy kultara?

« Kas, jasy nuomone, yra jdomu jasy kultdroje?

« Kas jums patinka/nepatinka jlsy kulttroje?

Co-funded by the
1 1 2 Erasmus+ Programme
of the European Union

« Kokiy paprociy laikotés?
« K3g reiSkia bati mandagiam / grubiam jasy kultaroje?

*(Atliekant Sig veiklg svarbu atkreipti démesj j tai, kad grupés nariai
nebdtinai turi bati iS skirtingy kultdry. Tai yra jy paciy kultdros
tyrinéjimo ir kity pazinimo veiksmas.)

TRECIAS ZINGSNIS: Kai visi besimokantieji uZpildys dalomaja
medZiagg, paprasykite juos pristatyti kitiems, kad baty iSanalizuoti
skirtingy / panasiy kulttry skirtumai / panasumai.

IéTE\!(LIAI/ DARBALAPIAI/ DALOMOJII
MEDZIAGA

KLAUSIMAI APIBENDRINIMUI
« Ar prieS Sig veikla manéte, kad skirtingy kultdry Zmonés buvo
labai skirtingi?
« Ar pripazjstate, kad kultGros kartais dalijasi vertybémis /
jsitikinimais?
« Ar manote, kad Si veikla skatina paZinti kitas kultdras?
« Kodél, jisy nuomone, svarbu daugiau suzinoti apie kitas kultaras?
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